
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ヨツバ

オートマトン

ステーシー

ロマネスク

17歳

【罪人】

16

煉獄

10
α34. 【クローバー】

α95.【光】

【最終戦争】

【双子】

四葉のクローバー。それは幸運の象徴だったはず。あなたは草むらから、それを探していた。必死になって探していたはずだ。それは誰かに渡すためか、何かを成し遂げる己のためか。今やクローバーも生えていないけれど。

何もいつもと変わらない日常の中。空から何か音がしてきた。そして突然、世界が光に包まれる。何もかもが光に包まれて。光の中で一瞬の熱を感じたと思った瞬間、あなたの意識は消え去った。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

胴

胴

胴

胴

脚

無茶

庇う

失敗作

時計仕掛け

のうみそ

めだま

あご

ゴーグル（スコープ）

カンフー

貰い物のピアス

こぶし

うで

かた

熊撃ち銃

せぼね

はらわた

はらわた

モッズコート（サイボーグ）

Tシャツ（アーマースキン）

つぎはぎ

おとこのこ

首元のファー（やぶれひまく）

ほね

オート

ダメージ

オート

オート

オート

オート

オート

アクション

ジャッジ

オート

オート

オート

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

オート

アクション

オート

オート

ダメージ

ダメージ

オート

オート

オート

オート

アクション

効果参照

0

なし

なし

2

0

なし

2

1

4

3

1

0

0

なし

なし

3

自身

0～1

自身

自身

0

自身

自身

0

0

自身

0～2

自身

自身

自身

自身

自身

自身

コストとして任意の基本パーツを1つ損傷、行動判定・攻撃判定・切断判定を振りなおしてもよい

対象が受けたダメージを、代わりに自身が受ける。１ターンに何度でも使用可

攻撃判定・切断判定の出目は全て＋１、ターン終了時・戦闘終了時にパーツ損傷

改造３パーツ取得

2

1

肉弾攻撃１

支援２、射撃･砲撃のみ

最大行動値＋１

アクセサリー、ピアスというか指輪。誰かからもらった記憶はある。

肉弾攻撃１

支援１

移動１

射撃攻撃３

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

防御２

防御1

バトル終了時、このパーツと基本パーツ１つ修復

対話判定＋１してもよい

防御2

移動１
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