
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ロビン・クゥン

ミアキス

射手

13

4560

暗視、猫変化、獣性の発露

♀ 16

17

4

4

5 19 41 + 1 7

7 8 32 + 1 5

4 10 18 3

9 5 18 3

14 6 24 4

5 14 23 3

シューター

プリースト/ル＝ロウド

マギテック

スカウト

セージ

エンハンサー

アルケミスト10

2

2

13

7

7

5

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

トレジャーマスター

鋭い目

弱点看破

精密射撃

狙撃

鷹の目

武器習熟A/ボウ

射手の体術

武器習熟S/ボウ

武器の達人

2120

2123

2120

3143

2120

2121

218

219

IB30

IB31

IB29

IB31

IB31

エルフ語

巨人語

交易共通語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔動機文明語

ミアキス語

ソレイユ語

○

○

○ ○

○

○

○ ○

○ ○

○

○

キャッツアイ

マッスルベアー

ストロングブラッド

アンチボディ

デーモンフィンガー

ジャイアントアーム

ケンタウロスレッグ

ヴォーパルウェポン

パラライズミスト

バークメイル

クリティカルレイ

イニシアチブブースト

0

0

0

10 17 15 13

コンバットメイドスーツ 10 1

16

0

0シューター

エイトマンボウ

バスターライフル

2H

2H

30 1

20

18

17

10 17 70

10 11

3 33 99 16 0 59

11 18 16 16 37

神聖魔法

魔動機術

2

2

6

6

聖印

スポッタードール

狩人の解析鏡

背水のネックレス

リトルウィング

器用の指輪

多機能チキンベルト

マギスフィア+1

アルケミーキット

敏捷の指輪

ホークアイ

ピアス

ターゲットサイト　クリティカルバレット

ホークアイ（名前変更可）　10000G
装備部位：エビラと同じ
概要：ボウに操作器を装着して、特殊な矢尻を装着するエビラ
この装備は武器習熟S以上を所持していなければならない

このエビラには16本の矢が入る。

☆特殊矢尻装着
下記の矢尻を補助動作で装着でいる。装着には5点のMPを消費する
また、特殊矢尻はすべて各１つである。1度消費した場合１つ520Gで補給しなければならない
この補給するとき、アルケミスト技能による作成判定、目標値20が必要となる（他人に任せるのも可能）



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ロビン・クゥン

冒険者セット

機械仕掛けの指

蝙蝠の耳飾

保存食一週間分x10

アウェイクンポーションx2

矢（12本）x10

弾丸x10

徹甲矢x10

魔法の矢x8

3点マナチャージクリスタルx20

マテリアルカード赤Ax15

マテリアルカード赤Sx10

マテリアルカード緑Ax20

マテリアルカード金Ax25

熱狂の酒x8

器用の指輪x8

敏捷の指輪x3

オプション

オプション

月光の魔符+2x5

陽光の魔符+2x5

出費

出費

52465

スナイパー専用化(喪失中)

チキンベルト多機能化

スポッタードール

背水のネックレス

クウェラン闇弓術改

闇之弐・凶運命

バスターライフル専用化

エイトマンボウ専用化

ダークドワーフの鍛冶屋

50

20

50

50

50

20

50

50

100

1730 2120
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