
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

織田　信長

サラマンダー
モルフェウス

レネゲイドビーイングB

死 闘争 34

3
2
1
2

0
1
0
0

0
0
0
0

4
3
7
1
2

27
25
25
30
60

1 6
1 1

UGN 1

　　 0

0 0

転生者
クズマ
情報屋U
ゼノス

思い出の品

4

ワーディング

リザレクト

ﾋｭｰﾏﾝｽﾞﾈｲﾊﾞｰ

ｵﾘｼﾞﾝ：ﾋｭｰﾏﾝ

炎の刃

ｸﾛｽﾊﾞｰｽﾄ

ﾊﾝﾄﾞﾚｯﾄﾞｶﾞﾝｽﾞ

ﾚｲﾝﾌｫｰｽ

ｺﾝｾﾝﾄﾚｲﾄ

ｷﾞｶﾞﾉﾄﾗﾝｽ

スピードアップ

終末の炎

フェニックスの翼

カスタマイズ

呪われし者の印

★

0

1

1

5

3

1

4

2

1

10

3

3

1

1

-

1d10

2

4

3

2

2

20

3

4

2

7

オート

気絶時

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

常時

ﾏｲﾅｰ

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

メジャー

オート

視界

-

シーン

自身

自動

自動

-

↓100

80

80

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

達成値+Lv

攻撃力Lvx２

攻撃x4、ダイス-2

射撃武器を作る

攻撃Lvx2

攻撃をシーンに

HPをLvｘ5消費・メインプロセスの間攻撃力をその分上昇

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ時、HPLvx5回復

ダイス+Lv

転生者：所得　ダイス減少効果を打ち消す

ゼノスに所属してのんびり生活している信長。
基本的に動くかどうかは面白そうかどうか。
てか、其れって普通じゃね？わざわざ面白くないことする理由なんてないじゃろ。
クズマとはたまた廊下で出会って意気投合。時々一緒に悪だくみする仲じゃ。
まぁ、あ奴は日和見主義で平和主義。
中々面白い奴なのじゃが、如何せんあの性格に難があるかのう。

まあ、偶然得た第2の生。ん？実際レネビじゃから別人？
是非もないネ！



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

織田　信長 インフェルノ

先陣の火

不燃体

1

2

★

4

2

メジャー

セットアップ

100
対象を行動済みにする。シーン1

行動+Lvｘ５　シーン1回

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

