
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アリス

ウィザード

サモナー

メイジ

ハッカー

フィルボル

魔術妖精

12

女性

10

親友

9
3
0

3

6
2
0

2

9
3
0

3

25
8
3

11

15
5
2

7

24
8
2

10

10
3
1

4

78

146

5

マスタースタッフ

ジェムサークレット
ジェムローブ
ジェムリング

UMDブレスリング

11 -2

0 2 1
7 2

1

2 0 3 0 10 10 8

2 11
2 0 3 9 14 8 8
2 11
2 2 2

7 7 2
2 2 2
7 7 2
11 11 2
11 11 2
11 11 2

冒険者セット
バックパック

ポーションホルダー
ハイMPポーション×2
ハイMPポーション×3

MPポーション×2
ファミリア

メモリーコード：イニシャライズ
ファミリア
星のバッジ

万能薬

万能薬
ハイMPポーション
ハイHPポーション
ハイHPポーション
聖夜の小さな贈り物

ファミリア
呪符束ねの紐

54729

9

フェイ：ナイトメア

マジシャンズマイト

ｺﾝｾﾝﾄﾚｲｼｮﾝ

マジックフォージ

クラックマジック（魔術）

マジックデバイス

スキャニング（魔術）

スピードロード

リゼントメント

マジックブラスト

プログラムマジック

フォースブリンガー

ファミリア

イニシャライズ

ガーディアン

★

5

1

3

1

1

1

1

1

3

1

5

3

1

1

-

-

-

3

4

-

5

10

-

3

5

-

-

10

パッシヴ

パッシヴ

パッシブ

DR直前

メジャー

ｱｲﾃﾑ

セット

効果参照

効果参照

ムーブ

パッシブ

ｱｲﾃﾑ

-

-

-

20ｍ

-

20ｍ

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

単体

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

-

自動成功

魔術判定

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

UMD装備

UMD装備

メイジ

攻撃の対象に1点でもHPダメージを与えた場合、対象に［放心］を与える。

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

魔術判定に＋１Dする。

魔法攻撃のダメージに＋［（SL×2）D］する。

対象に魔法攻撃を行う。その魔法攻撃のダメージは［２D+5］（<無>属性の魔法ダメージ）となる。対象が《スキャニング》の効果を受けている場合、与えるダメージに＋２Dする。

「種別：UMD」のアイテムをSL個取得する。

対象の【物理防御力】および【魔法防御力】に-［SL×2］する。この効果はラウンド終了まで持続する。

シナリオSL回、「タイミング：セットアッププロセス」「対象：単体」の魔術と同時に使用する。その魔術を「対象：範囲（選択）」に変更する。

シナリオ1回、魔法攻撃と同時に使用する。その魔法攻撃を「対象：単体※」に変更、ダメージに＋［CL×10］する。

「タイミング：メジャーアクション」「対象：単体」の「分類：魔術」の「対象：単体」を「対象：範囲SL×2体）」に変更する。この効果はメインプロセス終了まで持続する。

<無>属性魔法の魔法ダメージを与える魔法攻撃に有効。魔法攻撃のダメージに＋［SL×4］する。

使い魔を［SL］個取得する。このアイテムはあなたのみ携帯、使用することができる。

メジャーアクションのスキルと同時に使用する。そのスキルを「対象：単体※」に変更、効果に「対象の持続しているスキル、アイテムの効果とバッドステータスを全て解除する」を追加する。1シナリオに1回使用可能。

空中庭園「テニア」に住んでいた少女、ありすに召喚されたフェイの女の子。
ありすとは契約関係というよりは親友のような間柄で常に一緒に遊んでいた。
彼女とは「私たち、ずっと一緒よ」と約束をしていた。
少ししてテニアが襲撃を受け、その際一人だけ転送装置で見知らぬ土地へ飛ばされた。
ありすとの約束を果たすために冒険者となって、現在はテニアを探している。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アリス ファミリアプラス

チャージマジック

デュアルエフェクト

マジックエッジ

マスターマジック

マジックノウリッジ

マジカルハーブ

マジックスピナー1

マジックスピナー2

ﾄﾚｰﾆﾝｸﾞ：知力

アナライズエリア

マジックスピナー3

インテンション

1

1

1

3

3

1

2

1

1

1

1

1

1

10

クリンナップ

効果参照

パッシブ

ｱｲﾃﾑ

イニシ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

自身

自身

自身

自身

自動成功

シナリオ1回

シナリオSL回

ｼﾅﾘｵ1回

すでに使用した《リゼントメント》の使用回数を増やす

魔法攻撃の命中判定を行った後で使用する。その命中判定で振ったダイスのうち、1個の目を6に変更する。その結果、6の目が2個以上になれば、クリティカルとなる。

《マジックフォージ》の効果に＋[（SL×3）D]する。

《マジシャンズマイト》1で取得可能。魔法攻撃のダメージに＋[SL×5]する。

魔術に関する事柄について、知っているかどうかの【知力】判定に＋１Dする。

3個のMPポーションを獲得する。

フェイトを1点消費。すでに使用した《マジックフォージ》の使用回数を1増やす。

選択した能力基本値に＋３する。

フェイトを使用して、魔法攻撃のダメージロールのダイスを増やす際に、消費したフェイト1点ごとにダイスを2戸増やす。

最大【MP】に＋CLする。
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