
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

フィクリアートリィン

フィー

妖精使い

16

0

妖精の加護、浮遊

フィー 21

特定の異種族を好んでいた　→タビット。「喋るウサギなんて珍しい」から。その後フロウライトを知り驚愕する
恥ずかしい二つ名を持っている　→巷では彼の迷惑行為は「忘れさせ屋」として知られている
規律に厳しいところで育った　→里を出てしばらくはセフィリアで色々お世話になってた。当時から悪戯好きで迷惑扱いされていた

7

7

14

10 65 82 13

10 102 119 + 2 20

3 52 62 10

2 63 72 12

6 130 150 + 1 25

9 86 109 18

ソーサラー

コンジャラー

フェアリーテイマー

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

アルケミスト

アーティザン

16

7

16

15

9

12

11

8

7

ルーンマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

トレジャーマスター

匠の技

治癒適性

不屈

ポーションマスター

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

マナ耐性

魔法拡大/確実化

魔法誘導

魔法収束

魔法制御

魔晶石の達人

魔法拡大/すべて

足さばき

マルチアクション

魔力強化

武器習熟A/スタッフ

バイオレントキャスト

マリオネット

武器習熟S/スタッフ

IB34

2120

2123

2120

3143

3143

2122

2123

2123

2120

2121

2123

3144

IB38

IB32

IB39

IB32

IB32

1-290

IB29

IB39

IB32

1-281

1-288

IB38

1-281

0

0

0

0

マナコート

エンハンスウォール

1

20

0

8

3

11

カードシューター

スタッフオブハウス

マナスタッフ

ソーサラースタッフ

※武器ではない。ただのアイテム。　賦術の射程+10m

5分で家を建てる。便利

魔力+1、魔法の武器

行使判定+2

1H

2H

2H

0 0

1 2

3 1

0

2

1

0

13 0 0

12 4 14

12 3 13

0

10 121 363 0 11 137

40 38 28 34 238

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

妖精魔法

16

7

7

16

48

39

48

48

カトレアの花冠

知力の魔紋

知力の魔紋

華美なる宝石飾り

野伏せのセービングマント

アーティザンリング/2

ディスプレイザー・ガジェット

アーティザンシューズ

光魔の印

ウェポンホルダー改

敏捷の腕輪

リアクション失敗時、魔法D軽減「4」

能力増強+2,HP増強

Aハット/2(6000)

機先の運び

魔法の発動体,光魔党の宣言特技が利用可能

求道者成長
現状79000
1.魔力強化
2.戦闘前判定強化
3.主動作回数+1
4.宣言回数+1
5.HP/MP上昇

覚醒者特性：妖精王/魔法王
◎☆妖精解放
　補助動作で使用することで、召喚した妖精はあらゆる行為判定に＋10のボーナス修正を得ます。この際、術者は無防備となり召喚している



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

フィクリアートリィン

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

ソレイユ語

バジリスク語

ケンタウロス語○ ○

○

○

○

○ ○

○ ○

○ ○

○

○

○

○

ストロングブラッド

オウルビジョン

アンチボディ

メディテーション

スフィンクスノレッジ

ケンタウロスレッグ

リカバリィ

ラビットイヤー

ビートルスキン

ジィプロフェシー

トロールバイタル

クリティカルレイ

クラッシュファング

パラライズミスト

バークメイル

イニシアティブブースト

マナダウン

エンサイクロペディア

能力増強+2

防護点+1

魔物知識増強+2

HP増強

機先の運び

浮遊盾

戦場把握

個人称号「自称不思議の探求者」

個人称号「心の探求者」

【加工・結晶装飾】

装飾品専用化

野伏せ加工

魔法軽減装飾S(盾)

【流派・秘伝】

ファイラステン流ミエラ派

騒海・物器自在

ティルガンダル光魔党

ティルガンダル光魔再起

ティルガンダル光魔二条

25

25

100

20

1000

50

20

50

20

20

4170 5500

【即時消耗品】

器用の魔紋x3

敏捷の腕輪

敏捷の魔紋x3

知力の魔紋x5

2点魔晶石x30

5点魔晶石x27

10点魔晶石x21

20点魔晶石x13

陽光の魔符+3x5

月光の魔符+3x5

SSカードx10

Sカードx10

Aカードx10

魔香水x20

ウィッチポーションx10

アンチマジックポーションx2

熱狂の酒

【携行品】

冒険者セット

魔香草x10

薬師道具セット

使い魔：猫

通話のピアス

迷彩ローブ

サイレントシューズ

116380
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