
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

アラタ・ナバル

ソレイユ

拳闘士

5

2370

輝く肉体、太陽の再生、太陽の子

男 14

本から大きな影響を受けたことがある
一定期間の記憶がない
許嫁がいる（⇒婚約者がいる）

12

14

0

3 1 16 + 2 3

9 3 24 + 2 4

9 1 24 4

8 3 25 4

6 6 1

9 9 1

グラップラー

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

5

2

2

4

追加攻撃

投げ攻撃

鎧貫き

武器習熟A/格闘

かばう

頑強

220

225

IB39

IB31

IB36

IB29

交易共通語

魔動機文明語

ソレイユ語

○ ○

○ ○

○

メディテーション

ビートルスキン

バークメイル

パラライズミスト

クラッシュファング

クリティカルレイ

0

5 8 9 9

0

0

アラミドコート 15 1

10

2

2グラップラー

ハードノッカー

ファイヤーグローブ
グラップラー専用、パンチ強化

グラップラー専用、パンチ強化（PH/6回まで《追加攻撃》の命中+1。24Hごとに1回分回復）

1H

1H拳

5 1

16 1

9

9

10 10 10

10 10 21

3 26 78 10 2 57

0/× 0 9 6 9

ポーションインジェクター

巧みの腕輪

アルケミーキット

見守りのサンダル

信念のリング

疾風の腕輪

予め仕込んだﾎﾟｰｼｮﾝを補助動作で使用

カードが勝手に飛び出すスゴイ箱

足下トリガーの危険感知判定に+2

精神効果属性への精神抵抗+1　第2話TD

モブキャラ。モブのくせにこいつ…動くぞ！

薬師である両親の手伝いをしていたソレイユの少年。もやし。両親と結婚間近の姉が一人。
両親は体格が良くなる薬の開発に熱心に取り組んでおり、材料になりそうな薬草を探して来いと家を出された。
…とおぼろげに解しているが、実は出発数日前～遡って数日間の記憶がハッキリしない。
多分木から落ちたりしたんだろう。いつの間にかたんこぶ出来てた気がするし。

訳あって出発前に同郷の女友達と偽装婚約している。
相談を受け、女友達が困ってるならまあいっかという気持ちで偽装婚約の申し出を了承、
旅に出ている間に物事を解決して婚約は解消の予定　だったのだが…



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

アラタ・ナバル

冒険者セット

保存食1週間分

剛力の指輪

魔晶石x2

娯楽本

ヒーリングポーション+1x3

マテリアルカード緑Ax10

マテリアルカード赤Ax5

マテリアルカード金Ax3

巧みの指輪

▼調整（消耗・飲食等）

⇔フェイダン交通費

7530

武器の専用化

特産品武器

装飾品の専用化

100

30

50

137 317
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