
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 
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エリア・フェリス

人間

冒険者

3

170

剣の加護/運命変転

女性 20

今でも使うキメ台詞を持っている（考え中…）
高レベルの魔法（特殊神聖魔法Lv10「ジェラシー」）をかけられたことがある
罪？（乱闘騒ぎ）を犯したことがある
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0

0
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6 0グラップラー

ハードノッカー

キック
グラップラー専用、パンチ強化
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冒険者セット

スカウト用ツール

1080

3 16 48 6 0 22

0/× 3 5 5 15

ロングマント

宝石ケース 巧みの指輪

フード付き

ケース+宝石*1

【一般技能】
司書：4　役人：2

青髪青目の妖精使い(仮)。なぜか近接戦闘、しかもよりによって格闘の才能が開花して(しまって？)いる。
“彩りの港”ロシエッタの書庫管理を手伝っていたが、両親が亡くなったことを機に旅立ちを決意する。

ローテンションなことが多い…が、スイッチが入るといろいろ怖い。
実際、一度だけ警吏の方々が飛んでくるほどの乱闘騒ぎを起こしていたりする。（←経歴2,3より）

どっかの銃使いとは一応姉妹関係。というか、旅に出た目的の一つが、彼女を探すことだったり…。
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