
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)
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魔杖　ヒノカグツチ
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MPポーション
MPポーション
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MPポーション
MPポーション
MPポーション

507518
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アストラルボディ

マジシャンズマイト

エアリアルセイバー

エアリアルスラッシュ

セイクリッドダンス

コールゴッド：カグツチ

コンセントレイション

マジックブラスト

チャネリング

リゼントメント

スタイル：キドウ

トレーニング：知力

モンスターロア
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パッシヴ

パッシブ

メジャーアクション

メジャーアクション

マイナーアクション

パッシブ

ムーブアクション

セットアッププロセス

効果参照

効果参照

-

-

20m

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

-

魔術判定

精神判定

自動成功

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

メイジ、シナリオ1回

装備、および携帯できるアイテムの制限を筋力基本値から精神基本値に変更する。

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

風毒性の魔法ダメージを与えるときに有効。魔法攻撃のダメージに+[SL*4]する。

対象に魔法攻撃を行なう。その攻撃の魔術判定に+1、ダメージは2d+5　風となる。

あらゆる判定に+1dする。この効果はあなたがクリンナッププロセスごとに【MP】を5点消費し続ける限り、シーン終了まで持続する。

セイクリッドダンスの効果中に使用可能。ダメージ増加を行なう。攻撃のダメージに+[SL*4]する。この効果はシーン終了まで持続する。

魔術判定に+1dする。

タイミング：メジャーアクション　対象：単体の分類：魔術の対象：単体を対象：範囲（このスキルのSL*2）体に変更する。この効果はメインプロセス終了まで継続する。

セイクリッドダンスと同時に使用する。この効果によりセイクリッドダンスがセットアッププロセスで使用可能となる。

魔法攻撃と同時に使用する。その魔法攻撃を対象：単体※に変更、ダメージをCL*10する

魔法ダメージを与える攻撃と同時に使用する。ダメージ増加を行なう。攻撃のダメージに+[SL*3]する。この効果はメインプロセス終了まで持続する。

知力基本値+3

エネミー識別判定に+1dする。

この冒険者は本来のレムレスの出自と異なり、エリン出身の幽霊である。幽霊の身だが普通に肌に触れることができるし食事も取れる、殴られたり斬りつけられ
たりしたら痛覚も感じる。東方の村に暮らしていたのだが、彼女は病弱で身体が弱かった。身体の弱い子は必要ないと、親には育児放棄されるほか…病気持ちと
いう理由で、村に襲ってきた竜の生贄に捧げて病気を移そうという理由で生贄に捧げられ、14歳のときに竜に喰われ死亡した…魂になりながらも生きたいと願う
中…偶然彼女を哀れに思った火の神カグツチに魂を拾われ、死んだところで”生かす”ために依り代になる杖に彼女の魂に結びつけ、杖と共に現世に生きる霊とし
て蘇えることになる。以後彼女は病気で村に引きこもりがちだったので広い世界を見たい…ということで冒険を始める。カグツチも自分の分霊を付けて付き合っ
てくれるらしい、分霊はカナヒメにしか見えない。

伝承武具　魔杖ヒノカグツチ
カナヒメが死に、魂となったときにカグツチが彼女の魂を現世に留まらせるために依り代として与えた杖である。これがあればカナヒメは普通の人間と同等に生
きることができる、ただしカナヒメの生きたいという精神力も必要でそれが途切れてしまうと成仏してしまう。また容姿はこのままで成長しないようだ。
継承　依り代（任意）彼女が現世に留まるための依り代。杖自身が彼女の家みたいなものなので杖の中に自由に出入りできる。(効果は免許皆伝のもの)
伝承　契約武具　カグツチと契約した武器
特徴　しゃべる　カグツチの分霊が時々話しかけてくれる。
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