
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

エドゥアルド = アッリゴーニ

ウォーリア

ファランクス ファランクス

ネフィリム

山師

6

男

20

渡来

名誉

20
6
2

8

15
5
2

7

12
4
1

5

10
3
1

4

5
1
0

1

9
3
0

3

9
3
0

3

81

49

5

ファインソード
ファインシールド

ミスリルスーツ
ミスリルポイントアーマー

アイゼン

オートガード・シールドスラム等

至近 -1 10 0 0 0 -1 0
0 0 0 6 0 -1 0

-3 15 1 0 -4
-1 6 -1

7 0 5 0 3 6 13
19 4 5

5
6 29
7 19 1 31 9 4 13

3 2 2

1 1 2
7 7 3
1 1 2
4 4 2
4 4 2

バックパック
野営道具

聖水
MPポーションx15

肉
ランチボックス
マジカルキー

粘着瓶

2803 025

21

ジャイアントグロース

バッシュ

カバーリング

オートガード

アイアンカバー

ファランクスアタック

シールドスラム

アームズマスタリー：長剣

アーマーアデプト

アイアンアームド

カバームーブ

ボルテクスアタック

ランオーバー

アスレチック

リムーブトラップ

★

2

1

1

3

1

1

1

4

2

2

1

1

1

1

5

4

2

-

2

10

-

-

-

-

4

-

5

-

-

セットアップ

メジャー

DR直前

パッシブ

《カバーリング》

DR直前

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

《カバーリング》

効果参照

ムーブ

パッシブ

パッシブ

-

武器

至近

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

命中

自動成功

-

-

自動成功

-

-

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

防御中1回

-

シーン1回

シーン1回

盾装備

長剣装備

シナリオ1回

シーン1回

-

-

《超大型》を取得し、攻撃ダメージに+2

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

対象にカバーを行う。カバー時行動済みにならない

【物防】+2 【魔防】+1

【物防】【魔防】+15

攻撃のダメージに+15

白兵攻撃のダメージに+[盾の重量]

白兵攻撃の命中に+1D

白兵攻撃のダメージに+8

【物防】+2 【魔防】+4

《カバーリング》を「射程：20m」に変更する

攻撃を「対象：単体※」、ダメージに+40する。

戦闘移動を行う。戦闘移動を行ってエンゲージに突入した場合、エンゲージにいる敵にCL*5のHPロスを与える。

登攀、跳躍の判定+1D

トラップ解除判定に+1D

東方出身

西方にて冒険中に行方不明になった家族を探しに来た。
が、捜索能力が全くなかったので、有名になって家族に探してもらおうと考え冒険者として活動を始める。
共有　142G
+732
フォーリントマホーク
オリハルコンの髪飾り×1

ギルマンの鱗x9 20G
ギルマンの上鱗X2 200G
ギルマンリーダーの帽子 700G



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

エドゥアルド = アッリゴーニ イクイップリミット

トレーニング：筋力

ベアアップ

イミューンウェイト

1

1

1

1

-

-

-

-

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

自動

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

-

-

-

-

-

-

装備の重量制限+5

筋力基本値に+3

スキルによって発生する「精神」判定に+1Dする。

装備の移動力修正が-1以下ならば±0に変更する。
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