
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ビショップ

プリーチャー メイジ

放浪者

22

天啓

闘争

9
3
1

4

7
2
0

2

12
4
0

4

33
11
1
1
13

31
10
2
1
13

33
11
4
5
20

12
4
0

4

161

232

12

神樹の枝
ミスティックシールド
ジェムサークレットS1

ウィズダムローブ
ジェムリングS1

豊穣の花冠

13 0 0 0
3 3 -2
2 1 1
10 3 5

1

2 0 4 0 20 17 9

2 13
2 0 4 15 28 20 10

2 2 2

13 13 2
2 2 2
13 13 2
13 13 2
13 13 2
13 13 2

ハイMPポーション
HPポーション

ランタン
EXMPポーション

お手製団子
龍の卵

動物王の骨
金剛のから揚げ
EXMPポーション

ミニポメロ
ジェムサークレットS1↓

精神のクリスタル
ジェムロッドS1↓
感知のクリスタル

異次元バック
祝福の花束
真紅の杯

プロフェットストラップ
氷龍のクリスタル

神樹の枝S1↓

1555028

20

スプライト

プロテクション

飛行能力

ホーリーライト

ビリーブ

マジシャンズマイト

ヒール

コンセイトレイション

アフェクション

マジックブラスト

ファミリア

フォースブリンガー

ファミリアアタック

ライトバースト

ハイプロテクション

★

1

1

1

5

5

1

1

1

1

1

5

5

5

5

5

3

6

4

3

5

セットアップ

DR直後

メジャー

パッシヴ

パッシヴ

メジャー

パッシヴ

DR直後

ムーブ

アイテム

パッシヴ

メジャー

パッシヴ

パッシヴ

20m

20m

20m

20m

20m

20m

単体

単体

単体

単体

自身

単体

自身

単体

自動成功

自動成功

魔術判定

自身

魔術

自動成功

自動成功

自身

感知

自身

自身

1/MP

アコライト

対象の武器攻撃をラウンド中、光属性に変更。

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

2Dの魔法貫通攻撃。妖魔・魔獣・魔族の場合1点でもダメージを与えた場合威圧を与える

貫通魔法ダメージにSL×4する

魔法攻撃のダメージに+SLする

3D+CL×3点回復

魔術判定+1D

対象がダメージを受けるDR直後に使用。そのダメージを０にする。

単体の魔法を範囲内ならSL×2体の範囲攻撃にする

使い魔を獲得　選択した能力値の達成値+2する

無属性魔法を+20(SL×4)

特殊攻撃。判定は感知でDLは7D+CLの貫通

ホーリーライト、ディバインライトのダメージにSL×4　魔術判定+1D

プロテクションの効果に5+SL×3する

フェイ（アーシアン転生）の設定

ジェム効果でDR+2D

ましまろポイント
レンピカ10
シシガミ15



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

知力のクリスタル

ファミリアマスタリー

ディバインライト

ファミリアコンビネーション

レイズ

ホロウライト

パワーブースト

バリア

ディバインフォース

ヒールオール

異才:シャインストライク

ウィルパワー

尊き覚醒

パワーシャウト

プロテク

ディバインライトDR

インサイト

ファーストエイド

トレーニング:筋力

イクイップリミット

エンラージリミット

モンスターロア

トレーニング:感知

1

1

1

1

5

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

10

9

10

20

6

6

パッシヴ

メジャー

メジャー

メジャー

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

DR直後

ヒール

セットアップ

マイナー

効果参照

パッシヴ

パッシヴ

メジャー

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

20m

自身

20m

20m

視界

至近

単体

単体

自身

単体

自身

単体※

自身

単体

魔術攻撃

自動成功

魔術判定

　

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

器用

シナリオ1回

シナリオSL回

シナリオ1回と

ファミリアアタックの判定+1D

2D+10の貫通ダメージ　人間、龍、霊獣には威圧付与

ファミリアアタックとメジャーかパワーを使用する その時使用順番は自由、対象も自由

味方単体蘇生　HPを2D点する　対象は行動済みとなる

ディバインライトとホーリーライトのダメージにSL×4上昇

フリプレイ時に宣言した魔法攻撃のダメージをSL×3

プロテクションをメインプロセスに複数回使用できる

対象のDRにCR×5のダメージを追加する

ヒールと同時に使用。ヒールを射程:視界　対象場面:選択に変更する

ダメージ増加を行う。攻撃のダメージに+精神する。この効果はラウンド終了まで持続する

ダメージ増加を行う。特殊攻撃のダメージに+精神する

対象が戦闘不能となった直後に使用する。対象の戦闘不能を回復してHP30で復活(30未満なら最大で)また対称が未行動の場合、行動済みにならない。

特殊攻撃の命中判定+1D

1D+25

10D+108+(コルトいれば+5、ジェム宣言で+5、アインと一致で+4)

嘘やはったりなどを見抜く精神判定に+1Dする

対象が戦闘不能の時に有効。難易度10の器用判定を行い成功した場合、対象の戦闘不能を回復し【HP】を1する。尚、対象は行動済みとなる。

基礎筋力+3

装備重量+5

アイテム重量増加

エネミー識別+1D

基礎感知+3



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

トレーニング:知力

インテンション

フェイス:アイン

ハンズオブライトⅠ

サンクチュアリ

アプレンティス

サーチリスク

ハンズオブライトⅡ

トレーニング:精神

トレーニング:幸運

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

FP1

12

FP1

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

戦闘前

ムーブ

戦闘不能

パッシヴ

セットアップ

パッシヴ

パッシヴ

自身

自身

自動成功

自動

自身

シナリオ1回

基礎知力+3

自分の最大MPを+CLする。バイタリティの取得不可。

プリプレイで指定した種族にダメージ+4

ダメージ軽減を行う魔術判定スキルに+1D

プリースト・アコライトのスキルを自分中心の十字(範囲・選択にする)

あなたはとどめの一撃を受けても、死亡とならない。この効果はシーン終了までまで持続する

危険感知+1D

ヒールと同時に宣言。ヒールをセットアップで使用可能になる

基本精神+3

基本幸運+3

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

