
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

暁　瞬（あかつき　しゅん）

バロール
エグザイル
オルクス

傭兵

３８

犠牲

天涯孤独

吸血

危険な仕事

貿易商

男

37

恩人

2
2
2
2

1
0
0
0

0
0
0
0

3
2
2
2

28
6
6
11
22

5 1
1 2 3

武器 軍事
裏社会
噂話
UGN

2 2 2
2
2
1

　　 0

0 0

守護天使
情報屋

チルドレン
信頼
懐旧

猜疑心
食傷

コネ：UGN幹部
コネ：噂好きの友人

コネ：傭兵
コネ：情報屋

コネ：要人への貸し
コネ：ハッカー
コネ：手配師
思い出の一品

メモリー：恩師
メモリー：昔の仲間

ユニークアイテム：蟲毒の壺 10 1

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：バロール

漆黒の拳

瞬速の刃

異形の祭典

伸縮腕

貫きの腕

骨の剣

生命の黄金律

怒濤の大蛇

斥力跳躍

縮地

バックスタブ

形なき剣

★

0

2

1

2

4

2

2

1

2

1

1

4

4

1

-

1d10

２

３

３

３

２

３

３

５

４

１

２

２

オート

気絶時

メ

メ

メ

メ

メ

メ

マ

マ

メ

マ

オ

常

メ

視界

-

武

武

視

武

至

至

視

至

至

至

武

シーン

自身

単

[Lv+1]体

単

身

身

シーン（選択）

身

身

身

自動

自動

対

対

対

対

対

自

自

対

自

自

自

対

-

↓100

リ

リ

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

CL値-Lv

素手攻撃　ダメ＋LV　装甲無視

判定ダイス＋[LV＋１]個

対象を[LV+1]体に　シーン1回

射程を視界に　ダイス-[3-Lv]個

ガード不可　ダイスー３個　シナリオLv回

素手のデータ変更

シーン間肉体を使用したダイス＋[Lv+1]個

白兵攻撃の対象；シーン（選択）　射程：視界に　シナリオ１回

飛行状態で戦闘移動　移動距離+[Lv×2]m

戦闘、全力移動時に宣言　シーンの任意の場所に移動　シナリオLv回

白兵ダメ＋[Lv×５]　浸食率でレベルアップしない　浸食基本＋４

ドッジダイスーLv個

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

暁　瞬（あかつき　しゅん） アニマルテイマー

死神の手

巨人の斧

魔人の弩

貪欲なる拳

ゼログラビティ

セットバック

ブレインハック

時間凍結

猫の道

鍵いらずの歩み

異形の歩み

ディメンジョンゲート

ポケットディメンジョン

屑鉄の橋

偏差把握

2

2

2

2

2

1

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

３

４

３

５

３

６

２

10

５

メ/リ

メ

メ

メ

メ

オ

オ

メ

イ

武

武

武

視

至

至

至

単

単

身

単

身

対

対

対

対

自

自

対

自

８０

リ

吸血/120

８０

ダイス＋[Lv＋１]個

ダメ＋[Lv×４]　素手or骨の銃

ダメ＋[Lv×３]　ダイスー２個

ダメ＋１０　シナリオLv回

白兵攻撃ダイス＋[Lv＋１]個

ドッジ失敗orガードでダメ軽減不可　シナリオ１回

重圧でも可　バステ＋Lv個回復　ラウンド1回

憎悪付与　憎悪の対象決められる

イニシアチブにメインを行える　シナリオ１回　HP20消費
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