
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

烏頭雨（ウズメ）

ホリック

バロック

バロック

13歳

陥穽

20

煉獄

11
死後の世界

金欲

あなたは死んだ。それは間違いなく。その時、この世界ではない、何か違う世界を見た…そして無理やりそれに引っ張られた。本当は、人は死ねばあの世界に行くはずだったんじゃ…。

ふしぎな魔法の紙。欲しいものが何でも手に入る。その名は確か、「お金」。かつてのあなたは、手段を選ばずそれを集めた。それをどれだけ持っているかが人の価値。この世界のどこかにもそれは…。
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赫羅（カグラ）
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2

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

戦闘開始時と終了時に１つずつ、対象はパーツを選んで損傷しなければならない
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最大行動値+2

最大行動値+1

肉弾攻撃1

肉弾攻撃1

支援1

移動1

同ターン内の次カウントで使うマニューバ1つのコスト-1（最低0）

なし

なし

移動1

移動1

妨害1

ダメージ+2

肉弾／出目+1

肉弾・白兵／ダメージ+1

レベル3変異パーツ×1

最大行動値+1

ターン・パート終了時、修復可能

最大行動値+1／大失敗しても損傷しない

アクションマニューバ一つをラピッドとして使用する

狂気点-1／受ダメージ時

肉弾攻撃+2、連撃+1

頭部から外す事が出来ない。

攻撃・切断／出目+1（ターン・戦闘終了時任意のパーツ1つ損傷／他クラススキル）

縁日の景品？たからもの。実は輪投げの輪。手編みです
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