
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

烏丸 イミナ(からすま いみな)

キュマイラ
ハヌマーン

UGNエージェントB

26歳

犠牲

母親不在

闘争

永劫の別れ

UGNエージェント

女

42

好敵手

4
1
1
2

0
1
0
0

0
0
0
0

4
2
1
2

29
20
20
25
50

10 1 1
3 1 1

UGN 1

栄光と勝利の槍
栄光を失い折れた槍
「我が命は勝利と報復のために」
「勝利！──それはこの槍と私の意志だ！」 Lv2

白兵
　　
白兵
白兵

4r+9
-1

18r+17
21r+21

3
0
3
3

11
0
21
23

白兵/射撃　代償として常に勝利を追求させられる。初期侵蝕+6
もう……ただの長い棒になっちまったんだ……俺、なんだかんだ楽しかったよ……イミナ……
ﾒｼﾞｬｰ：コンセントレイト：キュマイラLv2+獣の力Lv5+電光石火Lv3　ﾏｲﾅｰその他：完全獣化Lv3+知性ある獣+援護の風Lv5+ウィンドブレスLv2
ﾒｼﾞｬｰ：コンセントレイト：キュマイラLv3+獣の力Lv6+電光石火Lv4　ﾏｲﾅｰその他：完全獣化Lv4+知性ある獣+援護の風Lv6+ウィンドブレスLv3

0 0

Dロイス：《遺産継承者-ﾚｶﾞｼｰ-：栄光と勝利の槍》
烏丸 イズナ

父親
"Unhappy"
白樺 祐樹
九条　巴

本条 理世/スケープゴート

好奇心
尊敬

好奇心
連帯感
誠意
誠意

疎外感
悔悟
脅威
不安

疎外感
劣等感

6

ワーディング

リザレクト

先手必勝

スタートダッシュ

フルパワーアタック

援護の風

ウィンドブレス

完全獣化

知性ある獣

コンセントレイト：キュマイラ

獣の力

電光石火

居合い

軽功

獣の直感

★

0

5

3

3

5

3

3

★

2

5

3

5

★

★

-

1d10

3

4

2

2

6

2

2

2

3

3

オート

気絶時

常時

セットアップ

セットアップ

オート

オート

マイナー

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー/リアクション

メジャー/リアクション

常時

メジャー

視界

-

視界

シーン

自身

単体

自動

自動

シンドローム

<白兵>

【肉体】

<白兵>

-

↓100

80%

リミット

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

【行動値】+[LV*3]。レベルアップしない。初期侵蝕+4

戦闘移動を行う。離脱を行える。シーンLV回

ラウンド中の攻撃力+[LV*5]。ただし、【行動値】が0になる。

判定ダイス+LV個。ラウンド1回

《援護の風》達成値+[LV*3]

シーンの間、【肉体】ダイス+[LV+2]個。道具不可

《完全獣化》中、道具使用可能。

C値-LV

攻撃力+[LV*2]

ダイス+[LV+1]個。ただし、HP-1D点

達成値+[LV*2]。ラウンド1回

ビルの壁面でも水面でも走り抜ける。

天候や地震などを予測する。必要なら<知覚>

「勝つしかあるまい。私には栄光と勝利の道のみが赦される」
率直に言うと烏丸 イズナの娘(つまり父親は若干ロリｋ(()
父親もまたUGNエージェントであったが、"Unorder"に敗北し、死亡した。
その際、父親の使っていた栄光と勝利の槍を譲り受け、敵討ちをするべく戦場を駆け回ってきた。
勝利するという強い思いと己の信念が原動力であり、普段は不器用ながら優しいが、勝敗を決める戦いにおいてはその勝敗が決するまで非情な一面を見せる。
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