
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

オペラ

ホリック

ステーシー

レクイエム

14

人形

16

煉獄

11
50. 【銃声】

66.【料理】

突然の破裂音…なにか焦げ臭い匂いがして、胸の奥が熱くなって。とっさに振り向いて、そしてあなたは……そこからが思い出せない。ただ、あれは今は日常的に響く破裂音に似ていた。

料理を作っていた…野菜を切って、鍋をかきまぜて、卵を割って、肉を炒めて。確か最初は何もつくれなくて。けれどだんだんと上手に、上手に…でも料理の味を思い出せない。おいしく、作られていたのか、な。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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護身用の銃（ショットガン）
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効果参照

0

なし

なし

2

なし

2

1

4

2

3

1

なし

1

1

3

3

1

自身

0～1

自身

自身

0

自身

0

0

自身

0～1

0～2

自身

自身

自身

自身

自身

自身

0

1ターンに１回マニューバの宣言時に任意の未練に狂気点１点を加えて通常コストの代わりにしてもよい

対象が受けたダメージを、代わりに自身が受ける。１ターンに何度でも使用可

攻撃判定・切断判定の出目は全て＋１、ターン終了時・戦闘終了時にパーツ損傷

射撃マニューバ出目＋１

2

1

肉弾攻撃１

最大行動値＋１

肉弾攻撃１

支援１

移動１

射撃攻撃１＋爆発、攻撃判定＋１

宣言時、『白兵攻撃１＋切断』か『白兵攻撃１＋転倒』のどちらかの効果を選び、処理を行う

お菓子の作り方が主に書いてある。

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

最大行動値＋１

防御２

防御１＋切断無効

移動１

移動１

妨害１
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