
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

アイヴィー

ジャンク

バロック

バロック

7歳

陥穽

76

煉獄

13
星空

滅んだ世界

太陽の匂い

シスター

姉

森の中

友達

夜空に光る月、星。かつての美しかった夜空をあなたはおぼえている。かつての夜はこれほどまでに美しかったのに、今の夜はただ暗いだけ。何より、暗さを苦痛に思わなくなった死者の目が哀しい。

「あなたはすでに知っている。人類が滅んでいることを。世界がアンデッドとミュータントに溢れていることを。自分が死んでいることを。何もかもが、終わってしまった世界であることを」

干した布団か、あの子の髪か。顔をうずめたそこは暖かくて、太陽の匂いがして。あなたは幸せな気持ちに浸っていた。けれど今、重い雲で覆われた空の下。あの優しい香りは、もうどこにも感じられない……。

あなたは教会の近くに住んでいた。誰かと一緒に教会に通って、シスターや誰かと遊んでいた。いつも微笑んでいたシスターと、遊んでくれた誰かの暖かい手。よく思い出せずとも、幸せな日常があった。

とても優しい姉がいた。少し年が離れていたが、いつも一緒に遊んでくれた。お母さんに内緒で、こっそり星を見に行ったこともある。優しくてしっかりものの彼女が、あなたはとても好きだった。

あなたは森の中で遊んでいた記憶がある。もっと綺麗で、空気も澄んでいて、可愛いお花も咲いていた。遊ぶのに夢中になって時間を忘れてしまうくらい、あの森の中は素敵なものが溢れていた。

遊びに行った教会で、いつも遊んでくれるお友達。同じお顔の彼女たちと、いつも仲良しの女の子。ちょっと年上のあなたのお姉ちゃんは、みんなの面倒を見ていた。星空も太陽の匂いもあそこにはなかったけれど、とても幸せだったはずだ。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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バトルパートで「奈落」にいる際、全てのアクションマニューバのコストが―1される（最低１）

このスキルを修得した際、レベル3変異パーツを追加で１つ獲得する。このパーツは強化値に縛られず、修復することも可能である。

肉弾攻撃マニューバの攻撃判定において、出目＋1してよい

肉弾・白兵攻撃におけるダメージ＋1

防御２

最大行動値＋2

最大行動値＋１

肉弾攻撃1

最大行動値＋1。このパーツを行動判定で使用した際、大失敗してもこのパーツは損傷しない。

自身がダメージを受けた際のみ使用可。任意の未練から、狂気点を1減少させてよい。

妨害1＋転倒

肉弾攻撃1

支援1

移動1

宝物

望む「アクション」マニューバ1つを「ラピッド」として使用する。

たからもの。バトルパート終了時、任意の未練１つを選んで狂気点を１点減らす。このパーツは損傷時に所持パークから取り除く

同ターン内の次カウントで使うマニューバ1つのコスト―1（最低0）

なし

なし

自身がダメージを受けた際、そのダメージを与えた対象にのみ使用可。肉弾攻撃2．

最大行動値＋1

移動1

移動1

妨害1

肉弾攻撃２＋連撃１
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