
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

セシリア・ウィンストン

ドレイク

斥候

7

500

暗視/限定竜化/光ブレス/弱点(魔法+2)

女 24

特定の異種族を好んでいる(いた)
己に何らかの誓いを立てている
異種族の友人がいる

14

11

5

5 4 2 25 4

5 3 22 + 2 4

12 5 28 + 2 5

11 2 24 4

17 2 24 4

12 1 18 3

シューター

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

7

6

5

1

トレジャーハント

武器習熟A/ボウ

精密射撃

必殺攻撃

鷹の目

2120

IB31

IB30

IB38

IB30

交易共通語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

マッスルベア

ビートルスキン

ストロングブラッド

デーモンフィンガー

クリティカルレイ

0

0

0

7 11 11 12

ボーンベスト 16

0

6

6

アシンメトリックボウOM+3
元値2160、魔法化(命中&D+1)、専用化器用+2、OM+3、射程40ｍ

2H 28 0 11 10 14 48

3 24 72 0 6 45

0/× 10 11 10 20

ひらめき眼鏡

幸運のお守り

サーマルマント

怪力の腕輪

えびら

アルケミーキット

疾風の腕輪

多機能チキンベルト

探索、見識+1

戦利品の出目+1、キルヒアの聖印を象ったネックレスも兼ねる

炎、水、氷属性ダメ-1、フード追加

矢を24本収納 主動作で20ｍ吹っ飛ぶ

レーゼルドーンにあるとある小さな人蛮共存領の出身。両親はそこの領主夫妻で、人族にも友好的かつキルヒアを信仰している変わり種。自
身もそれに倣ってキルヒア信徒である。また両親の下で戦士団として仕え、武骨ながらにも可愛がられていたことからトロール族を敬愛して
いる。
転機は13歳の頃。領内へ襲来した幻獣から友人である人族の子供を守るために奮戦し、大人達が駆け付けるまでの時間を稼ぐも満身創痍とな
り魔剣を失った上に剣を手に戦うことすら出来ない体となってしまう。しかしそれならばと弓の腕を磨くようになり、今ではこの弓こそ我が
剣と誇れるまでの腕前となった。
そして16歳の頃。剣を失っては蛮族社会で生きるのは辛かろうという親心、ただでさえ変わり者と見られているのに剣を失った娘までいては
他の蛮族に軽んじられるだろうという子心の一致から旅に出て人族社会で暮らすこととなる。旅立ちに際して己に合う新たな魔剣を見付ける
、または魔剣がなくとも一人前の立派な戦士として大成するという誓いを立てており、いずれ誓いを果たして故郷に錦を飾りたいと思ってい
る。
ただの蛮族ではないとそれなりに知られようになったことで堂々と振る舞える事も多くなったが、身分を隠す必要のある場所では角を戻せな



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

セシリア・ウィンストン

冒険者セット

保存食(お得用7日)

スカウトツール

ティーセット

手鏡

化粧品セット

着替えセット

通常矢(12本)x2

徹甲矢(12本)

鏑矢x2

閃牙の矢x7

魔力の矢x5

魔晶石3点x5

アンロックキーx2

魔晶石5点x4

マテリアルカード金Bx6

マテリアルカード金Ax9

インドミタブルポーション

アウェイクポーション

疾風の腕輪x2

月光の魔符+1

銀の矢x4

エルヴンアローx2

11486

ドーザコット入門

アシンメトリックボウ購入

アシンメトリックボウ専用化

貫穿の矢・野分習得

えびら専用化

例外的存在

多機能チキンベルト

50

30

50

20

50

70

20

70 360

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

