
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

神谷宗志

ブラム＝ストーカー
ハヌマーン

UGN支部長A

36

感染

名家の生まれ

闘争

大成功

道場主

男

30

奇妙な隣人

2
3
2
1

1
0
0
0

0
0
0
0

3
3
2
1

28
8
8
13
26

3
1 1

バイク UGN2 2

（～59）
（～79）
（～99）
（～129）

白兵
白兵
白兵
白兵

8r+2
9r+2
10r+2
13r+2

8dx@8+2  d10+18
9dx@8+2  d10+18
10dx@8+2  d10+18
13dx@7+2  d10+20

0 0

No.17 奇妙な隣人
シナリオ：鮫島公平

固定：父
セイ

尊敬
憧憬

連帯感

劣等感
隔意
不安

妖刀
コネ：UGN幹部

4 3

ワーディング

リザレクト

オリジン：ミネラル

コンセ：ハヌマーン

一閃

レネゲイドスマイト

音速攻撃

鮮血の一撃

不死者の恩寵

波紋の方陣

かしずく歯車

無音の空間

★

0

1

2

1

4

3

1

1

5

★

★

-

1d10

2

2

2

3

3

2

5

3

オート

気絶時

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

ｵｰﾄ

視界

-

武器

武器

武器

至近

視界

シーン

自身

‐

‐

‐

自身

単体

自動

自動

白兵

効果

白兵

白兵

自動

自動

-

↓100

ＲＢ

‐

ＲＢ

‐

‐

‐

80%

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

シーン中　装甲値+[LV*2]

Ｃ－ＬＶ

全力移動後攻撃

攻撃力+[LV*2]

ダイス+LV

ダイス+[LV+1] HP2点消費

HP[LV+2]d回復

対象のダメージ-[LV+1]d

精密な作業をこなす

自分の気配を完全に消す　必要ならＲＣ

こんなことになるなんて拙者切腹でござる～～～～～～～！！！！

とある支部のUGN支部長。
実家は剣道の道場で自身もその跡継ぎである。
18歳の時実家の蔵の奥に隠されるようにしまわれていた妖刀に触れ、オーヴァードに覚醒する。
腕はたつが気弱で、すぐ切腹したがる。幼いころに友達に家柄からキャラ立ちを求められて拙者ござる口調になった。

覚醒のきっかけになった妖刀は室町時代に打たれ長年にわたり人の血を吸ってきたことで、いつしかレネゲイドビーイングとなったもの。
明治以降にも殺人の凶器として使用されたことがある（これはこの刀に触れた人物がその影響で自我を失ってしまったため。それが理由で隠ししまわれていた）
。
正式名称は本人（本刀）も覚えておらず分からないが、鞘に一文字「清」と刻まれていたことから「セイ」と呼ばれるようになる。
気性が荒い戦いたがり。おれの話を聞け！

エージェント歴の長さから支部長に任命されたが、リーダーシップがあるというより細かい書類仕事が得意。

好きな料理はカルボナーラ。お酒に強い。
お菓子作りが得意。
奇妙な隣人との食の趣味が合わなくてよく喧嘩になる（味を感じるのは自分だけなのになぜ……と思っている）
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