
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

各務屋 灯賀 (ｶｶﾞﾐﾔ ﾄｳｶﾞ)

モルフェウス
エグザイル

妖刀蒐集課

27

死

義理の両親

嫌悪

仲間の死

雇われ兵(妖刀蒐集課)

男性

33

ビジネス

3
3
0
2

1

0
0
0
0

3
3
1
2

27
7
7
12
24

5

情報:妖刀蒐集課 1

　　 0

0 0

戦闘用人格[デュアルフェイス]
完成形変体刀 好奇心 脅威

4

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト

カスタマイズ

高速錬成

レインフォース

うごめく弾丸

形状変化:剛

ハンドレッドガンズ

万能器具

★

0

3

3

2

2

2

2

3

1

-

1d10

-

オート

気絶時

メジャー

視界

-

至近

シーン

自身

自身

自動

自動

-

-

↓100

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

大気やそこ辺りの物質で日用品を作り出す。

「各務屋灯賀。タダの雇われ兵だよ。」
肌は部分褐色の薄橙、瞳は右が赤で左が茶、髪は灰色、そして平均的な身長をした男性。
あまり大きな感情は見せないが、礼儀正しい性格をしている。あまり感情で揺れる事が無いため、冷静な判断を取れる。

「穿て、我が刀剣よ…！」
彼のメイン戦闘方法。弓と刀を生成し、弓を引き刀を射出する。
切っ掛けは、初めて能力が開花した時に生成した刀を投擲した事から始まる。最初は直接斬った。しかし、直接斬るより投擲した方がダメージ効率が大きい事を
発見した事で、彼の能力は射撃系に寄っていると判断した。矢を作り出すことが出来なかったため、せめて弓だけでもと弓の生成に成功し、このような戦闘方法
になった。
今でもたまに、刀を投擲している。
その他には、三本程度なら刀を空中で生成し、そのままミサイルのように射出することも出来る。しかし、その場合のコスパが重いため、あまり使わない。
いずれの戦闘方法にせよ、標的に当たった刀は刺さり続けることなく弾ける。その様相は炸裂弾のように。
理由は存在し、刀に魔力を込めて射出し、着弾した時にその衝撃で刀に込めた魔力を一気に解放するため。 
その他には、攻撃される直前に空中に刀を並べてダメージを肩代わりさせる擬似的な盾のような裏技も存在する。しかし、上記の通りコスパが悪い事と、ダメー
ジを防ぎ切れはしない事からここぞという時にだけ使う。
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