
ギルド名 ギルドマスター スキル名 タイミング 効果

レベル 成長点 次レベル

ギルドメンバー CL 種族 メイン サポート 参考

所持品

軍資金：

Lv

メリザーナ リリー・エイセル

1 150 0/60

七星　千歌(ななほし　ちか)
HUNTER

リリー・エイセル
カルメン=ノースカリス

パメラ・クライン

7
7
7
7
7

アーシアン
ネヴァーフ
ヴァーナ
エクスマキナ
フィルボル

シーフ
ウォーリア

メイジ
シーフ

アコライト

ドルイド
ハンター
サモナー

フォーキャスター
シャーマン

1：蘇生
1：祝福

3：GH：テンプル
1：限界突破

1：天啓
1：薬剤師

5：士気高揚
1：命の滴

1/シナリオ
1/シナリオ
-

1/シナリオ
1/シナリオ
-
-

1/シナリオ

任意
任意

パッシブ
セットアップ
メジャー
パッシブ
パッシブ

任意

ギルドメンバー全員のHPを最大HPまで回復する

シナリオ1回。ギルドメンバーのMPを全快する。

ギルドメンバー全員のHP・MP回復を行うスキル、アイテム、パワー、ギルサポの効果に[GL+3]（9）する

メンバー全員のあらゆる判定に+1D、あらゆるダメージに+2D。ラウンド終了まで。

メンバーの誰かがメジャーアクションとして使用。GMに疑問点を訪ねることができる。

ギルドメンバー全員の「種別：ポーション」の効果に+3する。

ギルドマスターがシーン登場している時。ギルドメンバー全員あらゆる判定+1D、ギルドマスターが戦闘不能or死亡した場合あらゆる判定-1D

ギルドメンバー全員のHP・MPを[（GL+2）D]点回復する。ダイスはギルドマスターが振る
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