
キャラクター名 プレイヤー名 アーツ名 AL コスト タイミング 射程 対象 判定 メモ

効果：

ベースシークエンス レベル
効果：

アザーシークエンス 性別

出生タイプ 年齢 効果：

出自 運命 瑕疵 効果：

初期 成長 他修正 能力値 効果：

体 % HP
効果：

知 % MP

敏 % 効果：

運 % 効果：

装備品 命中 威力 回避 命中 威力 回避 行動 防護
効果：

武器１
武器２

効果：
防具
インナー

効果：
アクセサリ
アクセサリ

効果：
能力値＋ボーナス

アーツ
効果：

その他
% % % %

効果：
% % % %

% % % %
効果：

所持品

所持金： 預金・借金：

一般判定
成功率

移動時
ウィル
戦闘時
ウィル

総計(１)
総計(２)
総計(両)

シェリー・ブラフ

グラディウス

アンビュラス

7

女性

17

博奕打 容姿端麗

16

5

5

7

0

0

5

3

0

0

0

0

16

5

10

10

46

35

40

40

86

62

12

34

クロスエッジ

アーマージャケット
対刃シャツ
スタリオン
バンデージ

レイテント・パワー
ハイアベレージ

-2 13

5
2

2
4

38 5 11 25 0 3 10 0

9
45
47
45

22
9
22

11
11
11

25
25
25

0
0
0

3
3
3

12
12
12

7
7
7

活動基本装備
銀時計

アサルトエンジンの制服
一般的な衣装

ヴァイタルドリンク
メンタルドリンク

シェリー（ワイン）

高級日本茶Ⅱ

活動便利装備

3600

レイテント・パワー

ハイ・アベレージ

ブースト・タフネス

カバーリング

クイック

フォーティチュード

デトックス

1/1

3/5

4/5

2/5

1/5

1/1

1/1

0

3

3

2

2

0

0

インスタント

 アクション 

 アクション 

インスタント

インスタント

インスタント

パーマネント

 自身 

近距離

遠距離

 同列 

遠距離

 自身 

 自身 

　自身　

 敵単体 

味方単体

味方単体

味方単体

　自身　

　自身　

0

1

0

0

0

0

0

1シナリオ1回使用可能　ウィル5点を得る。ハイランダーのみ取得可能。アーツ枠を消費しない

装備している近接武器で攻撃を行う。その際、命中率が+[3xAL]％

戦闘終了まで対象の防御力に+[2xAL]。この効果は重複しない(他人のアーツとは重複する)

1ラウンド[AL]回、対象が受けるはずのダメージを肩代わりする

戦闘終了まで対象の行動値に+[AL]d6

CL5以上のハイランダーのみ取得可能。1シナリオ1回だけ、HP0になる攻撃を受けた時、HP1でそれを耐える

各ラウンドの終了時ごとに、自分が受けているバッドステータス1つを選び、それを打ち消す

母はシェリー（通称：シェリ）が幼いときに家を出てしまい、博奕打ちの父親に育てられた。子供の頃はそうでもなかったのだが、12歳頃から、美しく育つ。
父とは比較的仲よく暮らしていたが、シェリーに目をつけた男達に父が博奕で騙され、莫大な借金を作ってしまう。
借金のカタに連れて行かれそうになるのだが、その際にハイランダーに覚醒し、借金取りを吹っ飛ばしてしまう。その後、父と離れ、学園に入る。
現在は、自分の美しさを客観的に認識している（自分の容姿はあまり好きではないが、効果的な使い方は知っている、みたいな客観性）、女性や子供を守りたい
という気持ちが強い。

昔から慣れ親しんでいたため、本当はギャンブルが好きなのだが、それで負けるとヒドいことになることも知っているため、父を反面教師にし、普段は堅実……
しかし……

Ai先輩にちょっと憧れてる気がするなぁ、きっと

次の日目が覚めたら、枕元にヴァイタルドリンクがいっぱい置いてありました。（実話）

便利セットの中身、
簡易ダイバースーツ、酸素ボンベとか、フックショット、小型爆弾、携帯食料etc・・・
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