
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

キャロライン

アコライト

セージ セージ

エルダナーン

神官

9

魔法少女

14才

出世

運命

7
2
0

2

12
4
1

5

12
4
0

4

22
7
2

9

12
4
1

5

16
5
1

6

10
3
1

4

67

90

6

ビギナーズロット
おしゃれの盾
闇夜の帽子
癒しの衣

高位聖印

至近 -1 5 0 0 0 0 0
0 0 0 3 0 -1 0

2
3

5 0 4 0 6 9 7

4 5
5 0 4 8 6 8 7

2 2 2

5 5 2
5 5 2
5 5 2
9 9 2
9 9 2
9 9 2

5 5

冒険者セット
ベルトポーチ
異次元バッグ

ポーションホルダー
ハイＭＰポーション×2
EXＭＰポーション×10

小道具入れ
マジカルキー×２

ドレスブック

聖印

調理道具
折りたたみ梯子

名馬
バーストルビー

にく

0 56046

35

マジックセンス

プロテクション

ヒール

エンサイクロペディア

コンコーダンス

キュア

アドバイス

エフィシエント

アトリビュート

ファインドアウト

トリビアリスト

アフェクション

ナチュラルヒストリー

ハイウィズダム

リバーサル

★

5

★

★

★

★

3

5

2

★

★

★

★

3

2

-

3

4

-

-

5

-

-

-

-

6

-

-

-

10

パッシブ/メイキング

DR直後

ﾒｼﾞｬｰ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾒｼﾞｬｰ

判定の直前

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

判定の直前

DR直後

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

判定の直後

-

20m

20ｍ

視界

-

20ｍ

20ｍ

-

-

-

-

20ｍ

-

-

20ｍ

自身

単体

単体

単体

自身

単体

単体

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

単体

-

自動成功

魔術判定

知力

-

魔術判定

自動成功

-

-

-

自動成功

自動成功

-

-

自動成功

1/MP

SL+1/ｼﾅﾘｵ

作成時に知力基本値+3

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

ＨＰを3Ｄ+ＣＬ×３

セットアップでエネミー識別

エネミー識別の範囲拡大（視界）

バステ回復

判定に+1D　SL+1/ｼﾅﾘｵ

魔術効果に+[SL×2]

魔法攻撃ダメージに+[SL×４]

隠密に気付く

何でも知力判定。１シーンに１回

１シナリオに１回、ダメージを０に

エネミー識別判定＋2D

知力判定+[SL×2]

対象の判定値-[SL×3]

神話伝説関連の【知識】判定+1D6



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

キャロライン

ミュトスノウリッジ

ファーストエイド

エンラージリミット

ヒストリー

トレーニング：知力

アニマルエンパシー

★

★

★

★

★

1

1

-

-

-

-

-

-

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

-

至近

-

-

-

-

自身

単体

自身

自身

自身

自身

-

-

器用

-

-

-

-

神話伝説の知力判定＋1Ｄ

難易度10の器用判定クリアで対象の戦闘不能回復ＨＰ１

所持品の重量制限が筋力基本値×２に

国や町の概要や歴史、人物等の知力判定に＋１D

知力+3

動物、魔獣と意思疎通

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

