
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ニコ・スマイール

アコライト

アコライト アコライト

ヒューリン

魔術師

6

男

17

平凡

運命

10
3
0

3

9
3
2

5

9
3
0

3

12
4
2

6

8
2
0

2

14
4
2

6

17
5
0

5

57

68

9

マジックスタッフ

ビレッタ
癒しの衣

水晶の指輪
聖印

至近 -1 2 0 0 0 0 0

2
3
1 1 -1

5 0 3 0 6 5 8

4 2
3 6 7 5 7

2 2 2

2 2 2
5 5 2
2 2 2
6 6 2
6 6 2
6 1 7 2

冒険者セット
ポーションホルダー
　HHPポーション

　HMPポーション*2
毒消し*2

107010

7

プロビデンス

プロテクション

■パッシブ■

■セットアップ■

■マイナー■

■メジャー■

ヒール

クイックヒール

キュア

ホーリーウェポン

マニフィカート

ホーリーライト

レイズ

インボーク

★

5

1

1

1

1

1

1

1

1

5

1

1

1

1

-

3

4

5

5

4

6

6

10

6

パッシヴ

DR直後

-

20m

20m

20m

20m

20m

20m

20ｍ

-

単体

単体

自身

単体

単体

自身

単体

単体

単体

-

自動成功

魔術

自動

魔術

魔術

魔術

魔術

魔術

1/MP

シーン1回

作成時にフェイト+1

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

対象にHP回復を行う。対象のHPを3ｄ6+CL*3点回復する。

ヒールと同時使用。ヒールがイニシアチブで使用可能。

対象が受けているバッドステータスを全て解除する。

対象にダメージ増加を行う。武器攻撃のダメージに+SL*3する。シーン持続。

《ホーリーウェポン》と同時に使用。効果に命中判定のダイス+1dを追加する

対象に魔法攻撃を行う。その攻撃のダメージは2ｄの貫通ダメージとなる。対象が妖魔、魔獣、魔族で、1点でもダメージを与えた場合、威圧を与える。

対象が戦闘不能の時に有効。対象の戦闘不能を回復し、HPを2ｄ点にする。対象は行動済となる。

対象が行う回避判定に+1D。シーン持続。コスト6

LV1取得スキル：プロテクション、アフェクション、ヒール、クイックヒール
方針：ヒーラー+バッファー。FTと幸運増しでダイスを支配するのだ。
保健委員会

秩序にして善

ノーウェア島上層部出身。
平凡に生まれ平凡に育つ。大きな波風の立たない人生は、彼を非常に穏やかな人物としてつくり上げた。8年前のあの日までは。
イズレシーヌとの一件からアコライトの道へと進み、学園では保健委員会に所属する。
今回の留学についても、地上からの面々に対して何かしらの協力、手助けが出来ないかと参加した。
双子の妹が2人いる。両親も健在。基本細目なのは母親ゆずり。家族間の仲は良好である。
最近イズレシーヌと共に筋トレを始めたらしい。

離島編ドロップメモ：竜の鱗5000　竜の骨3000*2



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ニコ・スマイール ■その他■

アフェクション

マジックノウリッジ

フェイス：アエマ

ハンズオブライトI

スティグマ

ハンズオブライトII

ミュトスノウリッジ

1

1

1

1

1

1

1

1

DR直後

パッシブ

パッシブ

戦闘前

セットアップ

パッシブ

20m 単体

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

シナリオ1回

シナリオ1回

対象がダメージを受けるDRの直後に使用。そのダメージを0に変更する。

魔術に関する事柄について、知っているかの知力判定に+1ｄする。

HP、MPを回復するスキル、アイテム、パワーの効果に+2する。

効果をダイスで求める魔術に有効。ダメージを軽減する魔術の効果に+1Dする。

全ての判定を行ったあとに使用。FT1点消費。その判定の達成値に+1ｄする。

《ヒール》と同時使用。《ヒール》がセットアッププロセスで使用可能になる。フェイト1点消費。

神話や伝説に関する知識についての判定に+1ｄ
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