
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

バラハラ

バナレット

ヒーラー プリーチャー

ネヴァーフ

30

女

21

勝利

46
15
3
8
26

11
3
1

4

7
2
0

2

40
13
1

14

7
2
0

2

38
12
3

15

6
2
0
-1
1

516

196

5

マッスルゲイン
エレメンタルシールド

ベンノヘルム
ベンノメイル

マーブルポイントアーマー

騎乗時

至近 0 3 0 0 0 0 0
0 0 0 43 60 -1 0

-2 25 15 -3
-2 25 10 -3
-2 10 7 -4

4 0 2 0 15 4 31
3
2 1 5

4 3
4 0 -4 108 108 3 26

2 2 2

2 2 2
4 4 2
2 2 2
14 14 2
14 14 2

異次元バッグ
ヒーラーバッグ
ベルトポーチ

騎乗鎧
ヒーリングパック

ポーションホルダー
HPポーション*60
MPポーション*5

ハイHPポーション*20
ハイMPポーション*20

生命の呪符*2

万能薬*5

27325109

109

アダマント

バッシュ

カバームーブ

アイアンクラッド

シンセサイゼーション

マグニフィケーション

ポーションピッチ

スピードエイド

オイントメント

スティミュラント

ポインズンアップル

メディカルドラッグ

アロマフラッド

★

1

1

5

1

1

1

1

1

1

1

1

5

1

1

-

4

4

3

5

6

3

10

100G

60G

パッシヴ

メジャー

ｶﾊﾞｰﾘﾝｸﾞ

D直後

ムーブ

メジャー

メジャー

セット

メジャー

ｵｲﾝﾄﾒﾝﾄ

D直前

効果参照

メジャー

-

武器

-

至近

20m

至近

10m

視界

自身

単体

単体

自身

単体

範囲選択

単体

単体

単体

自身

単体

自身

場面選択

-

命中

自動

自動

自動

錬金術

錬金術

自動

知力

自動

自動

自動

知力

ｼｰﾝSL

防御1

ｼﾅﾘｵ1

作成時に物理防御力+3

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

射程至近を射程20Mに変更

物理ダメージを-15

ポーションが2つまで使用可能

ポーション使用、自身対象不可

ポーション使用

メジャーのヒーラーのスキルを使用

判定+1D　ラウンド終了まで持続

200G使用、判定とダメ+1Dに変更

ダメ+15

ポーション使用時、HPをMP、MPをHP、それぞれの回複に変える

ポーション使用

現在ポーション回複　+2+1D

女王の誓い()
名声の誓い
偉業



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

バラハラ

エンカレッジ

カリキュレイト

コールスレイプニル

パーフェクトシールド

ハイパーシールド

アラウンドカバー

スティールクラッド

インバルネラブル

チェンジスケイル

グレートスケイル

イモータルブラッド

スペシャルコントラクト

ヒーリングハウス

エンデュランス

1

1

1

1

1

1

1

3

1

3

5

1

1

5

5

1

1

1

5

1

3

1

6

6

4

3

3

8

イニシアチブ

イニシアチブ

セットアップ

パッシブ

パッシブ

ｶﾊﾞｰﾘﾝｸﾞ

ｱｲｱﾝｸﾗｯﾄﾞ

D直後

マイナー

ﾘｱｸｼｮﾝ

戦闘不能

パッシブ

パッシブ

パッシブ

20m 単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

ｼｰﾝ１

ｼｰﾝ1

ｼﾅﾘｵSL

ｼﾅﾘｵ1

ｼﾅﾘｵ1

行動する

割り込み

ユニコーン召喚(騎乗はしていない)

盾の物理防御+9

盾の魔法防御に+[盾の物理防御]

複数の対象をカバー

効果に+20し、魔法ダメージに対しても適用

ダメージはゼロじゃ

持続３点　物防魔防+15

ダメージ-50

HPを1D点にして戦闘不能を回複

サポート持ち込みLv+1

サルーンorクアハウス　HP、MP回復のスキルアイテムパワーの効果+25

最大HP、MP+9



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

バラハラ モアタフネス

スピードリーディング

レイズチャーム

クランベルスタイル

ダイアナザーデイ

クイックライディング

不落の城塞

金剛不壊

パーフェクトボディ

守護者降臨

八重垣

ハードワイヤード

▼一旦忘れられた

ライフブースト

ネバーギブアップ

エンラージリミット

フェイス：アエマ

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

1

1

1

1

1

1

1

3

1

1

1

12

3

12

パッシブ

イニシアチブ

戦闘不能

効果参照

セットアップ

ムーブ

パッシブ

パッシブ

戦闘不能

D直前

判定直前

パッシブ

効果参照

セットアップ

　

視界

視界

自身

自身

自身

自身

自身

単体

単体

自身

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

ｼｰﾝ1

ｼﾅﾘｵ1

ｼﾅﾘｵ1

ｼﾅﾘｵ1

ﾗｳﾝﾄﾞ1

ｼﾅﾘｵ1

ｼﾅﾘｵ1

最大HP+15

マイナーメジャーで使える呪符を使用する

生命の呪符をすべて使用し戦闘不能を回復、HPを1Dにする

戦闘終了した時、または戦闘不能から回復した時HPを半分まで回復

HPをCL*10点回復

騎乗し、戦闘移動を行う

最大HP+90

スキルアイテムによる物魔防御減少無効

戦闘不能回復+HPを20に

かばう

対象の行なう攻撃を※単体にし、自身を対象にする、射程等の制限は無視

筋力+2　幸運-1

再取得するかは不明

HP回復の対象になったとき、回復量を+15する

HPを最大HPまで回復

所持制限、筋力基本値*2に

回複効果+2



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

バラハラ パラディオンⅠ

パラディオンⅡ

ファーマシー

マジカルハーブ

アースノウリッジ

フックダウン

バイタリティ

トレーニング：筋力

ホーム：エストネル

エンチャントウェポン：無

イクイップリミット

1

1

2

2

1

1

1

1

1

1

1

4 ｼｰﾝ1

フェイト1点　ダメージ-5

カバーリングと同時、カバーができない状況でもカバー可能(パワー除く)

HP5本orハイHP2本

MP5本orハイMP2本取得

アースラン限定スキル取得可能

ポーション使用

最大HP+CL

筋力基本値+3

筋力精神知力基本値+1

どうせ忘れる

装備重量制限+5
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