
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

シュマリ

ホリック

バロック

タナトス

15

幸福

0

煉獄

12
花壇

白い部屋

別離

あなたは花の世話をする。肥料を水を、虫を取り、きれいな花が咲くように。花が実を結ぶように。長い時間をかけた作業だったろうけれど。記憶の中ではすぐに流れる。あの花壇は今どうなっているだろう。

白い部屋、薬、注射、白い服の人たち。あの痩せた腕は、あの痩せた膝は、あなた自身のものだろうか。生きていたけど動けなかったあなた、死んだけど動けるあなた。あなたにとってはどちらが…。

あなたは誰かにもう一度会わなくてはいけない。離れ離れになった大切な人がいる。よく思い出せないけれど、きっと会えば思い出すから。あの人がいたことだけは、忘れてはならないのだ。
1 1 2

2 0 2

1 1 2

たからもの

やしろ

クロリア

依存

恋心

執着

3

3

3

3

3

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

ポジション

メインクラス

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

脚

脚

脚

脚

脚

加速する狂気

衝動

狂鬼

歪極

怪力

死神

のうみそ

めだま

あご

アドレナリン

こぶし

うで

かた

日本刀

鉄球鎖

ながいつめ（にくむち）

人形

せぼね

はらわた

はらわた

けもみみ

ほね

ほね

あし

しっぽ

するどいつめ（スパイク）

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

アクション

オート

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

アクション

アクション

オート

アクション

オート

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

オート

ダメージ

なし

狂気1

なし

なし

なし

なし

2

なし

2

1

4

2

2

3

1

なし

3

3

1

なし

1

自身

自身

自身

自身

自身

自身

0

自身

0

0

自身

0

0～1

0～1

自身

自身

自身

自身

0

自身

自身

バトルパートで発狂状態の未練がある際、攻撃判定+1

1ターンに1回、自身が使用するマニューバの宣言時、通常のコストを支払う代わりに任意の未練に狂気点1点を加えることでコストとしてもよい

肉弾攻撃マニューバの攻撃判定で出目+1

レベル3変異パーツを1つ追加取得。このパーツは強化値に縛られず、修復も可能

肉弾・白兵攻撃におけるダメージ+1

白兵攻撃マニューバの攻撃判定において出目+1

2

1

肉弾攻撃１

最大行動値+1

肉弾攻撃１

支援１

移動１

白兵攻撃1+切断

白兵攻撃1+転倒

肉弾攻撃2+連撃1

かわいらしい人形。それとも今のあなたのように、どこか壊れた人形だろうか？

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

最大行動値+1。このパーツを行動判定で使用した際、大失敗してもこのパーツは損傷しない

移動１

移動１

妨害１

最大行動値+1

自身がダメージを与えた際のみ使用可。白兵・肉弾ダメージ+2
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