
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

グリムディアス

リルドラケン

戦士

8

0

鱗の皮膚、尻尾が武器|剣の加護/風の翼

男 35

家族に冒険者がいた
体に傷跡がある
家族に異種族がいる

5

14

6

4 5 2 16 2

12 5 2 24 4

8 2 24 4

13 4 31 5

5 5 2 18 3

5 5 16 2

ファイター

プリースト

マギテック

エンハンサー

8

7

4

4

タフネス

両手利き

武器習熟/ソード

かばう

マルチアクション

2122

223

221

224

2125

交易共通語

ドラゴン語

魔動機文明語

○ ○

○

○ ○

マッスルベアー

ストロングブラッド

ビートスルキン

キャッツアイ

8 10 12 12

0

0

0

イスカイアの魔導鎧 20

12

7

4

11ファイター

サーペンタインガン

サーペンタインガン

ディフェンダー+1

ディフェンダー+1

射程10m、装填3

射程10m、装填3

防護点+1

防護点+1

1H

1H

1H

1H

1

1

12 1

12 1

11

11

11 6

11 6

10 14 17

10 14 17

3 24 72 12 11 72

0/× 0 13 10 51

神聖魔法

魔動機術

7

4

10

7

マギスフィア（小）

聖印

マギスフィア（小）

祈りのアミュレット

サーマルマント（専用）

宗匠の腕輪

ブラックベルト（専用）

バレットポーチ

疾風の腕輪

叡智の指輪

球体のまま浮かばせ。色が黒

耳飾にしている古びた聖印（ザイア）

球体のまま浮かばせ。色が黒

回復効果のある魔法を使うと回復量+1

炎、水、氷の算出ダメージを-1。温度変化から身を守る。専用でHP+2

能力増強の腕輪。器用度+2

防護+1。専用でMP+2

弾丸24発を収納できる

能力増強の腕輪。敏捷+2

能力増強の腕輪。知力+2

獲得経験点35000　成長26回　所持金65000　名誉650

『この剣で届く範囲、そう簡単にはやらせはしない！！』

騎士神ザイアに仕える。
背中に一本ずつのディフェンダーを携えている。
左右の腰のホルスターにサーペンタインガンを装備しているが、基本的にはヒールバレット用。
黒鱗には大小様々な傷がついていて、顔ですら例外ではない。

人間の冒険者「マリアル」という女に拾われる。
二刀流のディフェンダー使いであった彼女はしばらく家族として一緒に過ごしたが、



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

グリムディアス

冒険者セット

保存食一週間分

着替えセット

食器セット

テント

ベルトポーチx3

弾丸12発x3

トリートポーション

ヒーリングポーションx3

アウェイクポーション

消魔の守護石（3）x2

消魔の守護石（1）x3

魔晶石（4）x2

魔晶石（3）x2

魔晶石（2）x2

1983

サーマルマント

ブラックベルト

ディフェンダー×2本

称号『国』

称号『護』

称号『剣士』

称号『竜』

50

50

100

15

5

5

15

410 650
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