
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

デッドアイ

ハンター ハンター

森の妖精

23

失郷

孤独

12
4
1

5

28
9
3

12

28
9
0

9

10
3
0

3

32
10
4

14

12
4
0

4

6
2
0

2

183

185

12

乾坤一擲

蝶の帽子
アボイドクローク
トリックマント

豪傑の証

40m -3 16 0 0 0 -3 0

1 1
1 9

5

12 0 9 0 4 23 10
27 65 8 5 16 25

15
36 96

19 20 4 36 35

4 8 3

14 14 2
12 12 2
14 14 2
3 3 2
3 3 2

-3840012

0

フェイ/ナイトメア

ワイドアタック

ハイドアウェイ

ブーストトリック

インタラプト

シャドウストーク

ドッジムーブ

スペシャライズ　弓

バタフライダンス

ウェポンフォーカス

アームズマスタリー弓

ロングレンジショット

トリックショット

アデンダム

ストレイトショット

★

5

1

1

1

1

5

5

1

1

1

5

1

1

1

4

4

2

メジャー

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

回避判定と同時

マイナー

マイナー

武器 範囲(選択) 命中

シーン一回

攻撃の対象に１点でもダメージを与えれば放心にする

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

セットアップに隠密状態になる

ダメージ増加などのダイスを一つ増やす

言わずもがな

移動しても隠密が解けない

回避を7増やす

命中とダメージに５

回避に１ｄ

攻撃に5

命中に1d

射程を50m増やす

リアクション不可にする

イニシアチブプロセスでメインプロセスを行う

命中に1d

フォーススキル:呪縛の矢
メジャー
 SL上限1
コスト8
対象単体
射程武器
効果:対象に射撃攻撃を行う。ダメージに+10D+30。攻撃後1ターン石化、縛鎖、毒(10)、衰弱(10)を付与。
鷹か猟犬、もしくは両方は追撃を行う。

射手
パッシブ
SL上限5
対象自身
効果:弓の命中に+ SL×4

鷹笛
メジャー
 SL上限5
コスト13
対象自身
自動成功
効果:笛を吹き鷹を呼ぶ。鷹は基本呼んだキャラについて行く。一体まで所持可能　クリンナップにランダムに敵を攻撃



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

バーサタイル

フィールドワーク

マークスマン

デッドショット

スーパートリック

トリックショット

ハードラック

フラッシュショット

コンシールアタック

スタントフライング

マーダースキル

デスブロウ

完全奇襲

神速の鼓動

幻想舞踏

魔弾の射手

必殺の矢

風邪と歩むもの

天の火

空蝉

時の支配者

戦場の陥穽

1

1

1

1

1

1

3

1

3

3

5

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

ロールの直前

命中ﾛｰﾙ後

マイナー

マイナー

メジャー

判定の直前

攻撃と同時

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

シーン一回

シーン5回

ｼﾅﾘｵ5回

ｼﾅﾘｵ3回

シナリオ一回

シナリオｲｯｶｲ

シナリオ一回のスキルをもう一度使えるようにする

判定の直前に＋1d

射撃ダメージに25

射撃ダメージに20

ダメージに+10d

ワイドアタックに5d上乗せ

ダイスを1個６にする

リアクション不可

隠密時命中に1d　ダメージに3d

飛行状態になる　移動に15追加

命中がクリティカルしたら攻撃に6d

命中がクリったら30追加

隠密時リアクション不可

メジャーアクションを二回行う

ハードラックをあらゆる判定に変更

射撃ダメージに6d

フェイト三点消費　ダイスの眼を二倍

回避と命中に6

攻撃に230追加

CL×5ロス



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

韋駄天

ホークアイ

1

1

1

ムーブ

攻撃に15　行動に6

射撃に15
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