
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

禅学翔（ぜんがく　かける）

ノイマン
ノイマン

FHチルドレンB

16

憤怒

天涯孤独

恐怖

伝説

男

38

理想の実現

0
0
6
2

1
0
0
0
0

1 1
1
6
2

28
8
8
13
26

4 1
1 4

FH 1

ＦＨＧ－666
ＦＨＧ－666
ＦＨＧ－666
ＦＨＧ－666

射撃
射撃
射撃
射撃

1r+4
1r+4
1r+4
1r+4

6
6
6
6

0 0

月城夜風（理解者）
藤堂一花（部下）
ブリッツバーグ

橘 世界
乾

ＦＨリーダー
破壊の子

尊敬
庇護
同情
友情
感服

恐怖
憐憫
不安
不安
憤懣
嫌悪

12

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト

マルチウェポン

零距離射撃

コントロールソート

ブラックマーケット

ヴァリアブルウェポン

プロファイリング

★

0

2

1

6

1

4

2

1

-

1d10

2

3

2

2

3

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

常時

メジャー

視界

-

至近

武器

シーン

自身

自動

自動

-

↓100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

Ｃ値－ＬＶ

同じ技能で扱う武器の攻撃力を二つ合わせて使用する。

射撃攻撃のダイス+ＬＶ個　同エンゲージ使用不可の武器も使用可

射撃の判定を精神で行える

常備化ポイントＬＶ*3

攻撃に使用する武器と技能が同じものをＬＶ個選択し、攻撃力の合計に加える。

ちょっとした情報から対象の人物像を描き出す

孤児の少年。
物心がついた時からＦＨチルドレンの養成所におり、訓練を受けていた。
中毒と言っていいほどの無類のギャンブル好きであり、とあるＦＨセルが横領していた資金を秘密裏に抜き出し全額ギャンブルに突っ込んで負けた伝説を持つ。
その後、セルは資金不足と不正発覚により壊滅した。その経緯が彼のコードネームの由来となっている。
事件をきっかけに藤堂一花という部下兼お目付け役が出来た。
夢は一攫千金だが、大金が欲しいわけではなくあくまでも賭けでの大勝が目的である。
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