
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ガブリエラ・グスコーブドリ

メイジ

ニンジャ セージ

エルダナーン

学者

9

女

14歳

義理の親

人探し

13
4
0

4

8
2
1

3

18
6
1

7

20
6
2

8

22
7
1

8

10
3
1

4

7
2
0

2

73

93

5

フォースワンド
おしゃれの盾

アミュレットハット
バニッシュローブ
マナカラーリング

タリスマン

アイテム魔法攻撃力修正：24　HP-3

至近 -1 11 0 0 0 0 0
0 0 0 3 0 -1 0

-1 4 -3
-1 6 -5
0 0 1

3 0 7 0 4 15 9
2

2 11
3 0 5 13 0 16 6

2 2 2

8 8 2
3 3 2
8 8 2
8 8 3
8 8 3
8 3 11 3

3 3

冒険者セット
ポーションホルダー

ベルトポーチ
異次元バッグ
MPポーション
HPポーション

毒消し
ハイHPポーション
ハイMPポーション
EXHPポーション

知識の書
理知の宝玉

強心丹

野菜

884725

24

イモータリティ

ウォーターマスター

ブーストマジック

ウォータースピア

エンサイクロペディア

コンコーダンス

リゼントメント

コンセントレイション

マジックブラスト

リバーサル

ブラッドスペル

トリビアリスト

ウィークポイント

ナチュラルヒストリー

マジシャンズマイト

★

5

1

1

1

1

1

1

2

3

4

★

1

1

2

-

-

5

6

-

-

-

-

3

10

-

6

8

-

-

パッシヴ

パッシヴ

マイナー

メジャー

セットアップ

パッシブ

効果参照

パッシブ

ムーブ

判定直後

dr前

判定直前

セットアップ

パッシブ

パッシブ

-

-

-

20m

-

-

-

-

-

20m

-

-

20m

-

-

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

SL体

自身

自身

-

-

自動成功

魔術

自動成功

-

自動成功

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

知力

-

-

シナリオ1

シーン1

シーン1

-

-

-

《トリビアリスト》を取得する

水属性魔法攻撃のダメージ+[SL*4]

魔法攻撃のダメージ+【感知】

水属性 2d6+5 与ダメ時放心付与

エネミー識別

「対象:場面(選択)」「射程:視界」のすべての対象にエネミー識別

魔法攻撃と同時に使用。「対象:単体※」にしてダメージ+[CL*10]

魔術判定+1D

対象を単体→範囲[SL*2]へ変更

達成値-[SL×3](最低1)

HPを[SL*5]まで任意に消費、ダメージを+[消費したHP]する。

判定を知力で代用判定する

識別済エネミーに有効。ラウンド間リアクション-1D クリティカルコスト0

エネミー識別+2D

魔法ダメージ+[SL]D

そして旅は終わる。
別離と出逢いを繰り返し、造られた命は人に成る。

天に響くは目覚めの鐘ノ音。
忘却王は輪廻に消え、蒼天の勇者はエリンを去り、そしてカンパネラの旅は終わりを迎えた。

イーハトーブの物語は残らない。この旅は全て、夢現の忘却に消えていく語られざる冒険譚だ。
けれどガブリエラ･グスコーブドリは忘れない。
異世界の勇者と出逢った日。大切な友人に囲まれた、幸福で悲しい旅の記憶を語り継ぐ。
いつか、二つの世界が出逢う日の為に。
この世界は「あなた」のことを忘れていないと――胸を張って伝える為に。

ここから先にアリアンロッドの加護はない。世界に示され、運命に与えられた役割はもう終えた。
それでもまた旅に出よう。
友達の手を取って、世界の果てへまた歩き出そう。

ほんとうではなくても、人を救える幸いを育むために。
この旅は、私が愛を知る物語だ。

------------------------------------------------------
父を追って旅に出たホムンクルスの少女。
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ガブリエラ・グスコーブドリ アドバイス

ダイアナザーデイ

ホーミングヒット

ブロウアップ

アイデンティファイ

モンスターロア

トレーニング：敏捷

フェイス：ダグデモア

トレーニング：感知

ホムンクルス

フックダウン

トレーニング：知力

トレーニング：筋力

バイタリティ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

3

-

-

-

判定直前

セットアップ

判定直前

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

セットアップ

クリンナップ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

20m

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

単体

自身

自身

至近

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

魔術

-

-

-

-

-

自動成功

自動成功

-

-

-

シナリオSL+1

シナリオ1回

シナリオ1

シナリオSL

シーン1

シーン1

-

-

判定に+1Dする。自身を対象に出来ない

HPを全回復、状態異常回復

命中判定の直前に宣言。その攻撃に対するリアクションは必ず失敗し、タイミング：リアクションのスキルやアイテムを使用できない。

水属性 2d6+[DR時のHP]　メインプロセス終了時にHPが0になり、戦闘不能になる

アイテム鑑定+1D

エネミー識別+1D

敏捷基本値+3

行動値+2、他のフェイス取得不可

感知基本値+3

フェイト使用上限以下のフェイト消費。1点ごとにMPを【CL】点回復

種別：ポーションを一つ使用する

知力基本値+3

筋力基本値+3

HP最大値+【CL】
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