
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

鴻上了見

オートマトン

サイケデリック

ステーシー

18

絶望

18

煉獄

14
クスリ

手をつなぐ

ギフテッド 右手には友達、左手にも友達。だけど左手の友達は、不格好な鳥に導かれて、いなくなってしまった。 私はたった一人残った右手の彼を見る。不思議なことに、手首から先が見えなかった。ああ、おくすりを飲まなければ……おくすりを。 はやく夜明けがこないかな。
1 2 3

1 1 2

1 1 2

たからもの

藤木遊作

財前葵

穂村尊

依存

恋心

対抗

依存

独占

3

3

3

2

2

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

胴

胴

脚

無茶

虚空の玉座

盤上の駒

失敗作

のうみそ

めだま

あご

カンフー

発勁

けもみみ

エナジーチューブ

こぶし

うで

かた

火炎放射器

ゔぁれるろーど

せぼね

はらわた

はらわた

しんぞう

ジャンクパーツ

赤いクレヨン

ほね

オート

オート

アクション

オート

オート

オート

オート

アクション

オート

ラピッド

オート

オート

オート

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

オート

オート

アクション

オート

オート

オート

オート

オート

オート

アクション

2

2

0

2

1

4

2

1

3

0-1

0

0

0

0

自身

0-1

自身

自身

コストとして任意の基本パーツを1つ損傷、行動判定・攻撃判定・切断判定を振りなおしてもよい

エリアから受けた「妨害」「移動妨害」を常に無効化してよい

完全解体状態でも使用可。移動１＋現在行動値−２。移動が妨害されても行動値は減少する

攻撃判定・切断判定の出目は全て+1、ターン終了時・戦闘終了時にパーツ損傷

2

1

肉弾攻撃１

1

自身には不可、移動1

1

2

肉弾攻撃１

支援１

移動１

砲撃攻撃+1爆発+連撃1

小さなアンデッド。よく懐いている。

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

1

このパーツが破壊されず戦闘終了した際、このパーツが装備された箇所の基本パーツ全修復

移動１
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