
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

生天目シュウヤ

ウォーロード

ダンサー

ウォーリア

サムライ

ディーバ

世界

22

17

傷病

人探し

34
11
2

13

37
12
2
1
15

8
2
2

4

9
3
0

3

9
3
0

3

30
10
1

11

6
2
1

3

254

161

7

童子切（モーバス込み+15）

ラウールの兜S1
デモンズチェイン
トリックマント

ファイターズジュエル

至近 1 65 0 0 0 -4 0

3
12 1 -2
5

15 0 4 0 11 7 18
2

18 65
17 0 4 20 12 3 16

4 2 2

3 3 2
15 15 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2
3 3
11 11

HPP*5
MPP*4

ランチボックス
ベルトポーチ
ハイMPP*9

毒消し
肉*1

野菜*9
金*14

戦士の環
魔導剣増幅器

冒険者Ｓ
EXHPP*3
EXMPP*2

922170

45

ディーバ：ヒーロー

バッシュ

スマッシュ

AM：刀

スピリット・オブ・サムライ

トレーニング：器用、筋力

サクセション

マジカルハーブ

★

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

2

1

1

4

5

判定前

メジャー

マイナー

武器

自身

単体

自動成功

命中

判定+3D、フェイト修正済

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

ダメ+筋力

名前:生天目 シュウヤ
高校生の男子。白髪赤目。
アルビノ体質で身体が弱い。
 
ネットゲームなどのゲームを始めたきっかけは、自分があまり身体の調子が良くなかった幼い頃に、両親がせめて他の子供たちと同じように外で遊ばせてあげた
いという気持ちを込めてゲームやアニメに触れさせたため。
 
そのため、学校に通えるようになった今でもゲームが好きで、ユグドラオンラインを始めたのは、生来のゲーム好きと幼馴染の愛や、彼女の友人達(他PC)がプレ
イしていたことが理由。これがキッカケで、仲良くなったイメージ。
 
おっとりとした性格だが、ヒーローに対する憧れというものは強い。

フェリクス
→感情を持つ人工知能。とある女性研究者「サチ・福田」が開発した。なぜか自分たちは知らなかった。

「サチ福田」
→強い人工知能を作成するために長い間研究を続けていた。所属する大学と連絡先なんかが分かる。
教授に会いに行ったらそこには誰もいなくて、自分たち以外がコミュニケーションを取ってる風になってた。
死んでる（掲示板の人曰く）。みんなは記憶を見ている。自分たちには見えてない。
見えてない理由は分からない。

掲示板の人



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

生天目シュウヤ ファーマシー

フェイス：グローヴィス

フックダウン

バイタリティ

ベアアップ

オンスロート

パラディオン1

パラディオン2

エンラージリミット

1

1

1

1

1

1

1

1

1
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