
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

『刀使い』ヤヨイ

ヴァルキリー

戦士

5

0

戦乙女の光羽、戦乙女の祝福

女性 21

9

10

7

8 3 20 3

5 2 16 2

10 20 3

9 2 21 3

5 5 17 2

10 3 20 3

ファイター

プリースト/天照大神

スカウト

セージ

エンハンサー

ミスティック

5

5

2

2

3

1

囮攻撃

全力攻撃

マルチアクション

IB36

IB36

IB39

交易共通語

魔法文明語

妖精語

○ ○

○

○

オウルビジョン

ガゼルフット

ビートルスキン

幸福は富をもたらす

幸福の星の導きを知る

0 0

5 8 7 8

0

0

0 7 0ファイター

『水月』

『水月』

1H両

2H

15

15

8

8

10 9 20

10 9 25

巫女服

首飾り

1200

3 16 48 7 0 36

4 4 8 8 35

神聖魔法 5 7

妖刀『水月』の解呪を目的して旅をしている極東出身の巫女。
極東では神の祝福を受けるヴァルキリーが、巫女になり、極東地方を護っていると云われている。
ヤヨイもそのうちの1人であるが、ふとしたキッカケで抜いてしまった妖刀『水月』の呪いにより、妖刀『水月』から放れると身体に黒い紋
様が走り、激痛を与えてくる体質となってしまう(身体の一部が触れていれば大丈夫の様だ)。

解呪の方法は戦闘で敗れる事なのだが、蛮族を打ち倒し、その血を吸った妖刀の使い手を倒せる蛮族なんているわけがない。
そこで聞き付けたのが魔導天使の噂であった。
対蛮族用とはいえ、古代兵器。
自分を打ち負かしてくれるに違いないと確信したヤヨイは魔導天使を連れる冒険者たちに声を掛け、その実力が本物かどうか遺跡への同行を
求める。
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