
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

楠木　澄夏

ノイマン
モルフェウス

高校生

16

感染

安定した家庭

殺戮

親友

高校生

男性

32

借り

1
2
3
2

1
0
0
0

0
0
3
0

4

2
2
10
2

34
14
14
19
38

4 2
1 1

音楽 医学
ビジネス

噂話2 2
1

1

インフィニティウェポン
ダブルクリエイト

DC-100↑
DC-160↑

白兵
白兵
白兵
白兵

10r+4
10r+4
10r+4
10r+4

3
3
3
3

11
12
14
16

武器
武器
武器
武器

0 0

エクスペリメンター
雛宮茜

赤藤　アユミ
北条　朝日
藍場　憂真
芦麻　雫九

変異種

執着
友情

連帯感
連帯感
親近感
友情

敵愾心
食傷
隔意

劣等感
不快感
悔悟

解毒剤
コネ：傭兵

セーフハウス
ブラックアビス

4

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：ノイマン

インフィニティウェポン

クリスタライズ

砂の加護

コントロールソート

ダブルクリエイト

マルチウェポン

ヴァリアブルウェポン

サポートデバイス

生き字引

ラストアクション

クイックダッシュ

ギガンティックモード

★

0

2

4

3

3

1

1

1

1

5

1

1

1

1

-

1d10

2

3

4

3

2

3

3

3

6

2

5

4

3

オート

気絶時

メジャー

マイナー

メジャー

オート

メジャー

マイナー

メジャー

メジャー

セットアップ

メジャー

オート

セットアップ

メジャー

視界

-

至近

-

視界

武器

至近

武器

武器

至近

至近

至近

至近

範囲（選択）

シーン

自身

自身

-

単体

-

自身

-

-

自身

自身

自身

自身

武器

自動

自動

シンドローム

-

シンドローム

自動

〈白兵〉

自動

<白兵>

〈白兵〉

-

〈意志〉

自動

自動

〈白兵〉

-

↓100

100↑

80↑

100↑

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-LV（下限7）

そのシーンの間白兵武器を作成

攻撃力+[LV*3],装甲値無視

判定ダイスを+LV個

〈白兵〉と【精神】を組み合わせ

IWで両手に一つづつ武器作成、攻撃力を＋LV

同じ技能で扱う武器の攻撃力を合計して使用

マルチウェポン＋LV個武器選択、攻撃力合計

ラウンド間【精神】判定ダイス+LV*2個

〈意志〉で〈情報：〉の代用判定、ダイス+LV

戦闘不能時、メインプロセスを行う

即座に戦闘移動を行う。

攻撃対象を範囲（選択）に変更。装備している武器を破壊。

楠木　澄夏（クスノキ　スミカ）

16歳　男性　169cm　57kg　獅子座　A型

クロスブリード：ノイマン/モルフェウス
カヴァー/ワークス：高校生/高校生（2年）

出自：安定した家庭
経験：親友
邂逅：借り
覚醒：感染
衝動：自傷

・経歴（出自、経験、覚醒、衝動）

父、母、姉に囲まれ、ごく平凡な家庭にて育つ。
自己主張の弱い性格で友達はほとんど居なかったが、唯一親友と呼べる者が居り、
小、中学生時代はその親友と大抵の時間を共に過ごした。
しかし、中学三年生の秋に原因不明の激しい頭痛、高熱を伴う症状に侵され、入院。
その症状が緩和し、退院するころには、世界は変わって見えた。
思考のレイヤーが一層押し上げられたような感覚と、その拡張された思考から生まれる想像を具現化する力、



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

楠木　澄夏

二爪剥皮
拡張/二牙断骨

四刀磔裂
肉潰/四刑無塵
臨界駆動/二迅
臨界駆動/五忌

白兵
白兵
白兵
白兵
白兵
白兵
　　
　　

13r+4
25r+4
17r+4
29r+4
20r+4
20r+4

0
0

3
3
3
3
3
3

24
24
68
68
32
95

【10/80↓】コンセ＋コンソ＋マルチウェポン＋砂の加護
【10+6/80↑】「二爪剥皮」＋サポートデバイス
【17/100↑】コンセ＋コンソ＋ヴァリアブルウェポン＋クリスタライズ＋砂の加護
【17+6/100↑】「四刀磔裂」＋サポートデバイス
【10/160↑】コンセ＋コンソ＋マルチウェポン＋砂の加護
【17/160↑】コンセ＋コンソ＋ヴァリアブルウェポン＋クリスタライズ＋砂の加護
上記80↑は全て侵蝕率によるダイスボーナス含/Dロイス分は含めないものとしている。

ファンアウト

リフレックス：モルフェウス

守りの砂

抜き打ち

ドッペルゲンガー

カリキュレーション

暗号解読

プロファイリング

究極鑑定

壁抜け

成分分析

1

2

1

2

1

1

★

★

★

★

★

4

2

3

3

5

3

セットアップ

リアクション

リアクション

メジャー

メジャー

オート

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

至近

至近

至近

武器

-

至近

至近

至近

至近

至近

至近

範囲（選択）

自身

自身

-

対決

自身

自身

自身

効果参照

自身

自身

自動

シンドローム

〈RC〉

〈白兵〉

シンドローム

-

自動

自動

自動

自動

自動

Dロイス

対象は即座に戦闘移動を行う。自身は対象にできない。

リアクションのC値-LV（下限7）

このエフェクトを組み合わせてドッジ判定

ドッジ判定ダイス-[Lv*2]個　武器装備変更可

組み合わせ時ガード不可攻撃、攻撃力＋5

判定時使用。その判定では全てのダイス減少効果を打ち消す。

暗号、未知の言語を解読。

物品から対象の人物像を描き出す。

未知のアイテム一つの来歴、製法、用途を知る。

密室、閉鎖空間、壁等を無視して移動。

物体の構成要素、含有元素、性質を把握する。
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