
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

ヴィリア・アルサード

人間

神官

3

140

剣の加護/運命変転

女性 15

自慢できる二つ名を持っている(いた)
忘れられない恐怖を体験したことがある
高レベルの魔法をかけられたことがある

5

6

10

9 1 15 2

7 12 2

8 14 2

4 10 1

9 1 20 3

10 20 3

プリースト/キルヒア

レンジャー

セージ

3

1

2

魔法拡大/数

魔法誘導

226

223

交易共通語

汎用蛮族語

○ ○

○ ○

35 35

0

0

0

0

ソフトレザー 7 0

0

3

3

救命草x3

魔香草x2

ヒーリングポーション

冒険者セット

魔晶石(3)x2

魔晶石(1)x3
907

3 12 36 0 3 19

5 0 4 6 29

神聖魔法 3 6

聖印 輪の中央に水晶の玉が付いたネックレス型聖印。

やや短めに切られた赤いくせ毛が特徴の女性。
子供好きで、字の読み書きや簡単な計算を教えたりもしている。
また、世話好きでもあり、怪我した人の治療も積極的に行う。
貴族の家系で金に困ったことはないが、金に特に欲は無い。
あまり家のことはよく思っては居ないが、飛び出すまでの踏ん切りはつかず悩む日々が続く。
家がキルヒア信仰であり、自分もキルヒアの教えである謎の探求、知識の研鑽が良いことだとは思っている。
最も、性格はあまり細かい性格ではなく、感覚で決めてしまうことのほうが多い。
知識は多いが頭はあまり良くないといった感じか。
平和主義。
戦うのが嫌というわけではないが、殺し合いは良くは思わない。
蛙が好き。
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