
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

カルヴァ・ウォシタ

タビット

魔術師

4

1890

第六感

F 16

過去に仕えた主がいる（父）
忘れられないほど美味しい物を知っている（チーズ粥）
恋人だった人の大切なものを持っている（未練が残っている）

5

7

10

3 8 1

3 1 9 1

3 10 1

5 1 13 2

15 2 27 + 1 4

11 2 23 3

ソーサラー

コンジャラー

4

3

魔法拡大/数

ターゲッティング

1-289

1-280

交易共通語

神紀文明語

魔法文明語

○ ○

○

○ ○

33 33

0

0

0

0

クロースアーマー 1

0

2

2

クォータースタッフ 2H 4 1 1 12 0 14

冒険者セット

着替えセット

保存食

着替えセット

保存食

アビスシードx3

指輪（消費分）x2

11137

3 9 27 0 2 25

0/× 0 6 7 44

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

4

3

3

8

7

8

知力の指輪

親に反発して旅に出た

武器商人ウォシタ家の長女で、下に妹が3人・弟が1人います。
父「ネザーランド・ウォシタ」は元凄腕の冒険家であり、冒険で培った財力とコネで武器商を成功させた地元の名士です。只価値観が家父長
制で凝り固まっており、家では圧倒的強権を振るっていました。そんな父ですが男児の跡継ぎに長らく恵まれず、長女のカルヴァが長年責務
を背負ってきました。彼女は非才ながら、努力でカバーし後継者として十分な実績を挙げ、20になったら父に言われた優しい婚約者との婚儀
も執り行われる予定でした。
ですが2年ほど前に男児が生まれ、彼女は家の継承者としての地位ををあっさりと剥奪されました。父にとって男児に継承させるということ
は何より重要なことであり、彼女の努力はむしろ末弟を継承者にするには邪魔なもの・父の癇に障るものとなったのです。そして継承者でな
くなったとたん婚約者の態度が急変。「ウォシタの継承者でないならお前のようなブスなどだれが嫁にもらうか」「継承者になれないような
落ち零れは一生幸せになれない」と、自分を切り捨てたウォシタ家への恨みを、カルヴァに精神的に呪詛を植えつける形で晴らしてから去り
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