
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

クイントゥム

アコライト

バード セージ

エルダナーン

神官

9

♀

46

大成功

扶養

17
5
0

5

8
2
1

3

9
3
0

3

23
7
1

8

7
2
1

3

27
9
2
2
13

10
3
1

4

77

101

5

ビレッタ
ブリガンダイン

稲妻の聖印

2
9 -1

3 0 3 0 13 6 10

3 0
3 0 3 11 13 6 9
3 0
2 2 2

3 3 2
3 3 2
3 3 2
8 8 2
8 8 2
8 8 2

3 3

アクセサリー（首輪）
時計型アクセサリー

祝福の花

異次元バック
ベルトポーチ

ポーションホルダー
小道具入れ

ランチボックス
ドロップポーチ

冒険者セット
小型ハンマー

くさび*5

キャップライト

ハイMPポーション*5
ハイMPポーション*5

万能薬
耐毒符

2348729

19

フォティテュード

プロテクション

ヒール

エフィシエント

エンサイクロペディア

コンコーダンス

エリュダイト

クイックサーチ

ディバインコール

アフェクション

クイックヒール

イルミネントウェポン

ナチュラルヒストリー

レイズ

コールスレイプニル

★

5

★

5

★

★

★

★

1

★

★

★

★

★

★

-

3

4

-

-

-

-

5

6

-

5

-

-

10

6

パッシブ

DR直後

メジャー

パッシブ

セットアップ

パッシブ

パッシブ

セットアップ

セットアップ

DR直後

イニシアチブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

セットアップ

-

20m

20m

-

-

-

-

-

-

20m

-

-

-

20m

-

-

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

単体

自身

-

自動成功

魔術

-

自動成功

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

魔術

自動成功

1/MP

-

-

-

-

-

セットアップ1回

ラウンド1回、シーン1(SL)回

アコライト、シナリオ1回

シーン1回

召喚具装備

-

-

-

作成時に【精神基本値】+3

対象が受ける予定のダメージに-5D[(SL)D]

対象の【HP】を3D+27(3D+CL*3)点回復する

効果をダイスで求めるスキル、パワーに有効。魔法攻撃、HP回復、MP回復、ダメージ増加、ダメージ軽減を行う「分類：魔術」の効果に+10(SL*2)

セットアッププロセスでエネミー識別を行う

「対象：場面(選択)」「射程：視界」の全ての対象にエネミー識別を行える

【知力】判定のダイスを増やす一般スキルに有効。そのスキルの「効果」の「判定に+1Dする」を「判定に+2Dする」に変更する

《エンサイクロペディア》と「タイミング：セットアッププロセス」のスキル1つを使用する。使用する順番は使用者が決定する。対象は同じでも、別々でもよい

「種別：召喚具」のアイテムから1つを選択、装備する。このアイテムはシーン終了時に失われる

対象が受けるダメージを0に変更する

イニチアチブで《ヒール》が使用可能

召喚具装備中、自身が存在するエリアの明度は常に4となる。また、エリア内に「ブラックアウト」が設置されている場合はその「ブラックアウト」をすべて破壊する。ただし自身は隠密状態になることができない

エネミー識別の判定に+2D

対象の戦闘不能を回復し、【HP】を[2D]点にする。対象は行動済みとなる。クリティカル時：ダイスロール増加

「種別：乗り物/召喚具」の召喚具を一つ取得する。シーン終了時に失われる

キャラクター設定
＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊
フルネーム　　　　：不明
出身地　　　　　　：聖都ディアスロンド
設定　　　　　　　：神官である義理の両親に育てられた（出自：神官）
　　　　　　　　　　自身が血の繋がりの無い両親に育てられた経験から孤児の事を放っておけず、若くして孤児院の設立を行う（境遇：大成功）
　　　　　　　　　　経営に行き詰っているわけではないが、今後も安定して経営するために冒険者としても活動している（目的：扶養）

-----

一人称：私（わたし）
二人称：○○さん、セクストゥムは呼び捨て
口調：敬語

-----

以下、クイントゥムとセクストゥムの共通設定
・謎の組織に製造された人工生命ホムンクルス
・組織の詳細およびホムンクルスの製造目的は不明（未定）
・以下はクイントゥムとセクストゥムの居た支部でのホムンクルスの顛末

　・プリームム：能力は極めて高いが人の形を維持できなかったため封印処理。別支部での管理研究に回される



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

クイントゥム インデュア

マインドアデプト

ジョイフルジョイフル

ファイトソング

ミュトスノウリッジ

フェイス：ダナン

トレーニング：精神

モンスターロア

エンチャントウェポン：無

アイデンティファイ

トレーニング：筋力

イクイップリミット

トレーニング：幸運

トレーニング：知力

★

★

1

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

5

-

7

-

-

-

-

-

3

-

-

-

-

-

効果参照

パッシブ

メジャー

セットアップ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

20m

20m

-

-

-

-

至近

-

-

-

-

-

自身

自身

単体※

単体※

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

-

呪歌

自動成功

-

-

-

-

魔術

-

-

-

-

-

防御中1回

-

シーン1(SL)回

シナリオ1回

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

バッドステータスを受けた直後に使用。その時に受けたバッドステータスを全て回復する

【精神】+2

行動済みのキャラクターを未行動にする。クリティカル時コスト0

対象が既に使用した「使用条件：シナリオ～～回」のスキルの使用回数を1増やす

神話や伝説に関する事柄についての【知力】判定に+1D

ダメージ軽減を行うスキル、パワーの効果に+1する

【精神】基本値+3

エネミー識別の判定に+1D

対象が行う武器攻撃のダメージを<無>属性の魔法ダメージに変更する。シーン持続

アイテム鑑定+1D

【筋力】基本値+3

装備アイテム重量制限+5

【幸運】基本値+3

【知力】基本値+3
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