
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

クトゥリュー　カムヒアー

ドレイクナイト

戦士

15

1000

暗視、魔剣、飛行、竜化、光のブレス、弱点(魔法+2)

女 永遠の18才

12

15

5

3 23 42 80 13

5 27 48 92 15

7 37 48 107 17

9 100 48 172 28

16 53 48 122 20

3 60 48 116 19

ファイター

ソーサラー

コンジャラー

マギテック

レンジャー

セージ

エンハンサー

バード

アルケミスト

ライダー

ウォーリーダー

15

2

15

1

9

12

11

1

5

15

10

タフネス

ルーンマスター

バトルマスター

治癒適性

不屈

ポーションマスター

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

マナ耐性

魔力撃

かばう

鉄壁

防具習熟A/金属鎧

マルチガード

防具習熟S/金属鎧

防具の達人

ガーディアン

頑強

超頑強

無尽の盾

足さばき

魔法拡大/数

2122

IB34

3143

2122

2123

2123

2120

2121

2123

3144

IB39

IB36

IB30

IB31

IB32

IB32

IB32

IB29

IB29

IB29

FC26

IB29

IB39

15 28 30 32

0

0

0

インペリアル

エターナルロード

30

27

-1

0

29

15

7

21

45ファイター

ロングソード

ライロックソード

ショートスピア 戦旗槍抵抗

銀鱗の煌盾

ドレイクの魔剣　発動体 荷物袋のこやし

発動体　魔法の武器　

ウェポンホルダー改 発動体　抵抗タイプ戦旗槍

ウェポンホルダー改　防護3点

1H両

1H両

1H両

13

17 2

-2

28

30

26

0

10 32 13

10 34 17

10 32 15

0

10 94 282 29 45 274

39/36 29 46 38 182

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

魔動機術

2

15

2

1

22

38

38

21

セーフティメット

石人の耳飾り

不敵の仮面

奇跡の首飾り

野伏のサーマルマント

月光の指輪

多機能ブラックベルト

軽業のブーツ

幸運のお守り

ウェポンホルダー改

信念のリング

アルケミーキット

器用-6 を選択

HP0以下から回復で追加回復+10

生死判定振り直し　１回のみ

炎・水/氷ダメージ-1 レン３装備枠追加

破壊すると精神抵抗+2

防護点+1 スカ３装備枠追加

転倒からその場で復帰

冒険者の魂

精神抵抗+1

復活のクトゥリュー
遺跡で手に入れた戦艦で異次元の知識ワビサビを取得、ゲイシャガールになって帰ってきた
人・蛮族問わずとりあえず介入して気分がいいなら守る存在
友よ私の名を呼べ、あらゆる場所に守りに行こう

ゾリディ：ドレイクナイト　生まれは戦士　カバー担当　３回振り

ゾリディ：1d+1d+2d+2d+2d+2d 3
SwordWorld2.0 : (1D6+1D6+2D6+2D6+2D6+2D6) → 3[3]+5[5]+7[3,4]+9[4,5]+10[5,5]+3[1,2] → 37
前回からステコンバート残り作り直し　メインファイ１５ライ１５コン１５　
A割り振り選択



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

クトゥリュー　カムヒアー

巨人語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

妖魔語

バルカン語

ライカンスロープ語

バジリスク語

リザードマン語

ケンタウロス語

○

○ ○

○

○

○ ○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○

○

○

○ ○

○

○

ビートルスキン

ガゼルフット

メディテーション

ストロングブラッド

リカバリィ

スフィンクスノレッジ

アンチボディ

チックチック

スケイルレギンス

トロールバイタル

ヘルシィボディ

カメレオンカムフラージュ

レジスタンス

HP強化

チャージ

騎獣強化

攻撃障害

HP超強化

特殊能力開放

人馬一体

限界駆動

トランプル

バランス

特殊能力完全開放

騎獣超強化

超攻撃障害

スーパーチャージ

遠隔指示

パークメイル

パラライズミスト

ヴォーパルウェポン

クリティカルレイ

イニシアチブブースト

軍師の知略

強靭なる丈陣：抗心

強靭なる丈陣：安堵

強靭なる丈陣：強心

蘇る秘奥

強靭なる丈陣：心清

強靭なる丈陣：清涼

強靭なる丈陣：剛体

強靭なる丈陣：克己

強靭なる丈陣：激生

人族内地位

蛮族内地位

ダークドワーフの鍛冶屋と顔見知り

ライロック入門

ライロックソード

魔光壁習得

呪陰刃

ルキスラ銀鱗隊護警術入門

銀鱗の盾

銀鱗の誓い

銀鱗の矜持

銀鱗の魂

野伏サーマル

装備専用化

戦旗槍

多機能ブラックベルト

称号名　次元守護巨星

3000

3000

100

50

100

20

20

70

20

30

30

20

20

300

100

20

40

3060 10000

冒険者セット

飯x10

着替えセットx500

スカウトツール

魔香草

魔晶石 ２点x150

魔晶石　１０点

マナチャージクリスタル５点

魔晶石　１５点

魔晶石　２０点

アンチマジックPx10

アウェイクンPx5

スカーレットPx5

熱狂酒x4

ヒーリングPx200

ウィッチPx70

消魔の守護石

一角獣の角

防護の王座

ミュージックシェル

運命の楽譜

楽器

マテリアルカード緑Ax15

マテリアルカード緑Sx10

マテリアルカード赤Ax15

マテリアルカード赤SS

イクシードバイク 購入

ミスリルカウル

アブソリュートシールド

6210
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