
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ネージュ＝モーナット

ナイトメア

戦士

17

7980

異貌、弱点[水氷、銀+3]

女 17

純潔である
育ての親に拾われた
性別を間違われている期間があった

7

15

8

10 37 54 9

8 24 39 6

6 62 83 + 2 14

4 26 45 7

8 51 67 + 2 11

6 33 47 7

ファイター

コンジャラー

マギテック

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

17

15

1

12

12

1

タフネス

ルーンマスター

バトルマスター

治癒適正

不屈

ポーションマスター

韋駄天

武器習熟/ウォーハンマー

魔力撃

武器習熟II/ウォーハンマー

なぎ払い

魔力撃強化

武器の達人

命中強化

マルチアクション

練体の極意

頑強

2122

IB34

3143

2122

2123

2123

3142

221

IB39

221

IB38

IB32

IB31

IB32

IB39

IB33

IB29

エルフ語

交易共通語

魔動機文明語

魔法文明語

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

マッスルベアー

キャッツアイ

ビートルスキン

オウルビジョン

スフィンクスノレッジ

ジャイアントアーム

ストロングブラッド

リカバリィ

ワイドウィング

フェンリルバイト

トロールバイタル

ヘルシーボディ

クリティカルレイ

17 26 23 31

0

0

0

マナコート（旧） 1

23

11

12ファイター

ギザルメー

ヘビーアンカー

神刀クサナギ

ミョルニル

魔法の発動体

魔法の発動体、ヤドリギ

魔法の武器、ランク効果有り、神族特攻

魔法の武器、ランク効果有り、イグニダイト加工、ヤドリギ、魔法の発動体

2H

2H

2H

2H

25 -2

31 -2

15 1

35 0

26

26

29

28

10 34 50

10 34 66

10 32 35

10 36 90

3 54 162 23 12 128

0/× 0 24 24 97

操霊魔法

魔動機術

15

1

26

12

異形の面

背水のネックレス

サーマルマント

叡智の腕輪

ブラックベルト

韋駄天ブーツ

アルケミーキット

剛力の腕輪

ハルカと一緒に買いに行った異形の面。ハルカとお揃い

3R器用敏捷筋力に+12、その後翌日の6時まで器用敏捷筋力が-6

炎属性と水・氷属性のダメージを-1

知力+2壊すと+14

防護点+1

移動力が+5ｍされる

筋力+2壊すと+14

一般技能
料理人（コック）：３
狩人（ハンター）：３

幼い頃にナイトメアと言うことで生みの親に捨てられ、育ての親に拾われ育てられた。
小さい頃は髪も短かったりしたのでちょくちょく男と間違われていた。
今現在は体も育ち髪も伸ばしているので間違われない、はず。
男に間違われている時期が合ったからかどうかわからないが、今も純潔である。
育ての親が冒険者だったので、冒険者に興味を持ち、そのまま冒険者に。走り出したら一直線？
あと、ボクっ娘です。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ネージュ＝モーナット

冒険者セット

保存食x3

調理道具セット

ヒーリングポーションx50

トリートポーション

魔香水x30

アウェイクポーションx2

赤の眼鏡

シルバーフェザーx2

アンカーサーバントⅢ

太陽のボトルシップ

宗匠の腕輪

バンダナ

マテリアルカード

金Bx30

金Ax20

ぬいぐるみx10

マギスフィア（小）

魔晶石（15点）

魔晶石（3点）x50

マナタイトのイスカイアの魔導鎧

アルカナカード（効果切れ）

月のカード

太陽のカード

恋愛のカード

女帝のカード

戦車のカード

世界のカード

剛毅のカード

隠者のカード

18913

偶像亭のアイドル達

専用化（背水のネックレス）

専用化（ブラックベルト）

『インディヴィジュアル142’ｓの友人』

ダークドワーフの鍛冶師

専用化（ミョルニル）

称号：”撃鎚”

コネ：ハルカ・ハイスカイ

称号：「死出ての旅路を乗り越える者」

称号：「暗き影を払う者」

称号：「竜殺しの名を繋ぐ者」

称号：「頂点の個を捉えし者」

500

50

50

50

100

50

10

540

50

50

50

100

4616 6216
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