
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

芳野 夕貴 よしの ゆうき

モルフェウス
ノイマン

UGNエージェントA

24

犠牲

有名人

飢餓

平凡への反発

女性

32

保護者

1
2
3
2

1
0
0
0

0
0
0
0

2

1

2
4
3
3

27
11
11
16
32

1 1
1 2 1 5

４輪 UGN1 2

クリスタルシールド
ベノムグレネード

白兵
射撃
　　

2r
4r-3
0

12 0 他の武器を装備不可
使い捨て 命中時対象に邪毒３を付与　この武器を使用した攻撃は範囲となる

防弾防刃ジャケット 6 3

3 0

砂使い＜サンドマン＞
明坂
氷室
ロー

執着
連帯感
好奇心

嫌気
無関心
隔意

解毒剤
ブラックマーケット

ウェポンケース
簡易手術キット
コネ：UGN幹部
情報収拾チーム
サーチレーダー
モバイルPC

16 8

ワーディング

リザレクト

ファンアウト

アドヴァイス

砂の加護＜EA>

砂の結界

砂の祝福

砂塵の障壁

ディフェンスサポート

ブラックマーケット＜EA>

★

0

1

5

3

★

1

1

3

3

★

-

1d10

4

4

3

2

4

１d１０

2

（2）

オート

気絶時

セットアップ

メジャー

オート

オート

オート

オート

オート

常時

視界

-

至近

視界

視界

至近

至近

視界

視界

至近

シーン

自身

範囲（選択）

単体

単体

自身

自身

単体

単体

自身

自動

自動

ー

交渉

-

-

-

ー

ー

-

-

↓100

１シナリオLv

１ラウンド１回

１シナリオ１

１ラウンド１

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

対象を戦闘移動させる　

CT-1 ダイス＋Lv

ダイス+「Lv+1」

カバーリングエフェクト

砂の結界の射程を『Lv×１０」mに変更する

対象が受けるダメージを０にする　使用後自分のHPを-「10-Lv」する　

対象のガード値を+「Lv×３」　自身を対象にできない

常備化ポイント＋「Lv×10」

元UGNチルドレンからの叩き上げ
山西支部に以前所属しておりその時の伝手を多く持っている
自称支援役で実際戦闘能力よりも卓越した情報分析能力を持つことから以前は山西支部情報分析チームに所属していた
親しい相手には君と呼びかけることが多い。
情報分析チームでは特に断片的な情報から居場所の特定などを行うことに長けていた
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