
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

アナスタシア＝コヴァギャリン

シャドウ

騎兵

15

0

暗視/月光の守り

女 19

家族から探されている
引きこもっていた
命を助けられたことがある

14

8

6

3 30 1 48 + 1 8

5 30 1 50 8

10 30 4 52 + 2 9

5 60 73 12

7 13 2

5 1 12 2

ファイター

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

ウォーリーダー15

1

1

8

9

5

15

15

タフネス

バトルマスター

鋭い目

弱点看破

かばう

武器習熟A/スピア

全力攻撃

鉄壁

ガーディアン

マルチガード

防具習熟A/金属鎧

頑強

超頑強

武器習熟S/スピア

防具習熟S/金属鎧

防具習熟A/盾

防具習熟S/盾

挑発攻撃

武器の達人

ブロッキング

足さばき

2122

3143

2120

2121

IB36

IB31

IB36

IB30

IB29

IB32

IB31

IB29

IB29

IB31

IB32

IB31

IB32

IB37

IB31

IB31

IB29

15 23 23 24

0

0

0

マウントアサイン改

銀鱗の盾改

38

34

-3

20

16

8

4

28ファイター

魔龍槍トリシューラ

ノーマルランス+1
騎乗時にダメージ+2

2h

1H

40 3

20

26

23

8 30 50

10 28 30

10 52 156 20 28 163

17/10 23 27 23 12

騎乗証<ピアス>

軍師バッチ

竜王のマント

剛力の腕輪

ブラックベルト

器用の指輪

騎乗証をピアスに加工したオーダーメード品

鼓砲の使用可能

体力+40

筋力+2　精神力+1

防護点+1

筋力+2  器用+1

　軍騎士として名高いコヴァギャリン家に生まれた次女。
　アナスタシアの両親は、過去に戦でアナスタシアの姉にあたるイクサハーツを失っている。
　それも全部戦いのせいであり、自分たちの責任でもあると負い目を感じ、次女であるアナスタシアを宝石のように甘やかして育てた。
　戦闘の訓練もあまりさせず、屋敷の領地内から一切出さずに、半ば監禁状態でアナスタシアを愛し続けた。
　アナスタシアは両親の愛を純粋に受け取り、12年間、領地内の馬に乗ったり趣味で槍術を学んだりして平和に過ごしていた。（引きこもっ
ていた）
　ある日大きな戦争が起こり、アナスタシアの両親は駆り出されてしまう。
　アナスタシアは大人しく屋敷内で執事のグリス率いる数名のメイドと共に両親の帰りを待っていると、大量の蛮族と盗賊たちが屋敷に攻め
込んできた。
　前々から計画が立てられていたらしく、アナスタシアの両親の不在を狙っての犯行だった。
　メイド達の援護を受けながら、アナスタシアは初めて館の外へと足を踏み出す。



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

アナスタシア＝コヴァギャリン

エルフ語

巨人語

交易共通語

ドラゴン語

ドレイク語

ドワーフ語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

グラスランナー語

シャドウ語

○

○

○ ○

○

○

○

○

○ ○

○

○

○

○

キャッツアイ

攻撃指令

チャージ

騎獣の献身

探索指令

振りおろし

人馬一体

バークメイル

怒涛の攻陣Ⅰ

怒涛の攻陣・疾風Ⅱ

軍師の知力

”ミルクサップ・シュヴァリエ（弱虫騎士）”

"強奪王を倒したもの"

"動物たちの味方"

"腐敗神の宿敵"

ファルネアス重鎧馬闘技【入門】

ファルネアス重鎧馬闘技秘伝【猛虎突撃の型】

ファルネアス重鎧馬闘技秘伝【巨象守護の型】

ファルネアス流派装備【騎獣用重鎧】

ファルネアス流派装備【マウントアサイン】

15

10

10

10

50

20

20

20

20

36 211

上質な手綱

騎獣収納の札Ⅱx10

ファルネアス騎獣用重鎧改

-3000
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