
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アレス

ウォーリア

グラディエーター グラディエーター

ヒューリン

商人

7

男

17

天啓

友情

19
6
1

7

16
5
2

7

9
3
1

4

9
3
0

3

8
2
0

2

9
3
1

4

18
6
1

7

87

53

6

ミスリルソード
バイキングシールド
テクニカルガード

アンブレイカブルボディ
ダイアポイントアーマー

警告の碧水晶

ｻﾊﾞｲﾌﾞ+ｼｰﾙﾄﾞｽﾄﾗｲｸ+ｼｰﾙﾄﾞｽﾗﾑ

至近 -1 12 0 0 0 -1 0
0 0 0 9 0 -2 0

7
7 7

-1 7 -1

7 0 4 0 4 6 12
3 9 15 5

9 21
10 9 3 45 16 3 11

3 2 2

2 2 2
7 7 2
2 2 2
3 3 2
3 3 2

ポーションホルダー
ハイＨＰポーション0
ＭＰポーション*0

蘇生薬

1197038

0

プロビデンス

バッシュ

アームズマスタリ長剣

シールドストライク

サバイブ

グラン＝ベル・スタイル

バトルセンス

デュエルファイト

シールドスラム

テクニカルガード

アンブレイカブルボディ

カバーリング

ファイトアピール

ボルテクスアタック

スティグマ

★

1

★

3

5

★

★

4

★

★

★

★

2

★

1

-

4

-

-

-

-

3

4

-

-

-

2

4

-

ﾌｪｲﾄ1

パッシヴ

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

ﾗｳﾝﾄﾞ進行終了

マイナー

マイナー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

DR直前

ムーブ

武器攻撃

判定直後

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

-

至近

-

-

-

-

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

-

命中

-

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

盾装備

決戦

盾装備

盾装備

1/防御

1/ｼﾅﾘｵ

1/ｼﾅﾘｵ

作成時にフェイト+1

武器攻撃ダメージ+SLd

長剣命中＋１ｄ

武器命中+SL、白兵攻撃+2SL

頭部&胴部が未装備:物理防御+2SL+5,魔法防御+SL

[最大HP/2]以下のHPを[最大HP/2]にする。戦闘不能回復時も同様

ﾊﾞｽﾃを１つ選択回復、そのﾊﾞｽﾃに耐性を得る（ｼｰﾝ）

白兵命中+１ｄ,ﾀﾞﾒｰｼﾞ+2SL

武器攻撃+装備中の盾重量

頭部&胴部が未装備:盾の物理防御+CL

頭部&胴部が未装備:両面防御+CL

対象をカバーする(かばう)

白兵攻撃ﾀﾞﾒｰｼﾞ+3SL(ｼｰﾝ)

武器攻撃+10CL,対象:単体※

判定達成値＋１ｄ(後振り)

商人の血を引いて生まれた異端の剣士。
軽装の割に直撃を受けない立ち回りを基本に、盾で相手の物理攻撃を上手く捌く盾戦士としての戦いが得意。
ロール参考元
とある時空剣士



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アレス トレーダー

エンラージリミット

ストリートワイズ

ホーム:レイウォール

トランプ

ホームグラウンド

トレーニング:幸運

1

1

1

1

1

1

1

-

-

-

-

-

-

パッシブ

パッシブ

メジャー

パッシブ

判定直前

判定直後

パッシブ

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

幸運

-

自動成功

自動成功

1/ｼﾅﾘｵ

1/ｼﾅﾘｵ

プリプレイ：所持金+幸運*50G

情報収集を幸運で。この判定に+1ｄ

筋力&器用&知力基本値+1。他のホームは取得

情報収集判定+2d

ｴﾘｱ.ﾚｲｳｫｰﾙ時限定:判定振直し

基本値+3
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