
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ヴァン

メイガス

アルケミスト アルケミスト

贖罪

30

男

見た目20代中半

放浪者

探索

18
6
0

6

38
12
1

13

9
3
0

3

39
13
3

16

18
6
2

8

13
4
2

6

16
5
0

5

175

305

4

冒険王の爆弾
/冒険王の機能帽

神子の革鎧
神子の強化鎧

冒険王のゴーグル

- 0 6 0 0 0 0 0
4 3
4 2

-1 6 2

13 0 3 0 6 11 11

13 0
13 6 2 14 13 11 11

2 2 2

8 8 2
13 13 2
8 8 3
16 16 3
16 16 2
16 16 3
6 6
13 2 15 3

　異次元バッグ
　ベルトポーチ
　小道具入れ
　筆記用具

　神性の宝石*7
　マジカルキー

　ルネスドリンク：赤*3
　ルネスドリンク：黄*2
　ルネスドリンク：緑*3
　ポテンシャルポーション

　マウント：竜者

　グレートHPポーション*8
　グレートMPポーション*10
　ポーションホルダー

　蘇生薬*4
　火酒*3

　魔道酒*3
　アンチポーション*5

　万能薬*2
　超不死鳥の尾羽*1

　冒険者セット
　森林冒険セット

63285495

91

ディーバ：デミゴッド

マジシャンズマイト

ﾏﾃﾘｱﾙｺﾝﾎﾟｰﾈﾝﾄ

ﾌｨｼﾞｶﾙｴﾝﾁｬﾝﾄ

エグザマイン

コンコーダンス

トゥルースサイト

トレジャーマニア

グッドラック

ｱﾙｹﾐｶﾙｻｰｸﾙ

ｺﾝｾﾝﾄﾚｲｼｮﾝ

ガンスミス

ハンドグレネード

グレネードランチャー

グレナディア

★

★

◇

1

○

★

★

★

1

★

1

◇

3

5

★

-

-

-

5/0

-

-

-

-

8

-

-

-

-

ﾊﾟｯｼﾌﾞ/ﾒｲｷﾝｸﾞ

パッシヴ

ｱｲﾃﾑ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

効果参照

効果参照

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｱｲﾃﾑ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｱｲﾃﾑ

-

-

-

20ｍ

-

-

-

視界

視界

-

-

-

-

自身

自身

単体

自身

自身

自身

単体

効果参照

自身

自身

自身

自身

効果参照

-

自動成功

-

魔術

知力

-

-

自動成功

自動成功

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

ｼｰﾝ1

ｼｰﾝ1

-

-

自分が行う攻撃で与える魔法ダメージに+3する。ただしキャラ制作時のフェイトが4に。

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

携帯している以下のアイテムの効果に「魔法攻撃と同時に使用。其の攻撃の特定の属性の魔法ダメージに+2Dする。消耗品」を追加する。アイテムと属性の対応→「トパーズ：地」「サファイア：水」「ルビー：火」「エメラルド：風」「ダイアモンド：光・闇」

使用する際に【筋力】【器用】【敏捷】からひとつ選択。対象が行う、選択した能力値による判定の達成値に＋「SL*2」する。この効果はシーン終了まで持続する。

情報収集を【知力】判定で行う。その【知力】判定に+1ｄ。

「対象：場面（選択）」「射程：視界」のすべての対象にｴﾈﾐｰ識別を行える。ｴﾈﾐｰ識別の判定は1回だけ行い、各ｴﾈﾐｰの「識別値」と比較し、判定に成功したか、失敗したかを決定すること。

エネミー識別に成功した時、そのエネミーの【物理防御力】と【魔法防御力】の値も知ることが出来る。

対象がﾄﾞﾛｯﾌﾟ品決定ﾛｰﾙを行う直前に使用する。対象が行うﾄﾞﾛｯﾌﾟ品決定ﾛｰﾙに1Dする。

ドロップ品ヲールに+1D

錬金術判定に+1D。

魔術判定に+1D

マスケットを１個取得。自分のみ装備可能。

ﾊﾝﾄﾞｸﾞﾚﾈｰﾄﾞを｢SL*3｣個取得。自分のみ装備可能。

投射のみ可能な「種別：錬金術」のぶきを装備していなくても使用することができる。また、その武器の投射による「射程」を装備している「種別：錬金銃」の「射程」に変更ダメージに+［(SL)D］する。

《ﾊﾝﾄﾞｸﾞﾚﾈｰﾄﾞ》で取得したﾊﾝﾄﾞｸﾞﾚﾈｰﾄﾞの「攻撃力」に+CLする。

ポーションでの回復量メモ
～+1ｄ+6+5+31（キャッスル効果で+2）

２レベル上がって一般スキル1つもてる
ドロップ+4ギルサポで+1

Lv:10
残経験点:38　所持Lv:24
容量拡大1：重量制限+5（重複可）
目利き1：ドロップ品決定ロール+1D
手探り5：ドロップ品ロールの際内容を聞いた後上下に一段階移動可能。移動先の内容は聞けない
ギルドハウス1：任意のタイミングで所持品売却可能。シナリオ3回
鍛冶屋3：シーン終了時に使用。全員のスキル、アイテム、トラップ、パワーで破壊されたアイテムを再使用できるようにする
背水の陣2：セットアップ。全員の物防、魔防を０にする。ラウンド中。シナリオ1回
GH:ギルドキャッスル5：各キャラクターのスキル１のLvを+1する。上限を突破してもよい
陣形1:セットアップ。全員、戦闘移動を行う。シナリオ3回
結束2：パッシブ。フェイトによるダイスの増加の際、他のキャラが1点まで譲渡できる
力の泉5：パッシヴ。選択したスキルのコストが1/2になる。
力の泉Ⅱ10：

探究心好奇心発狂状態でフィールドワークしてたメチャクチャな魔術研究者の元人間。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ヴァン

　アニマルボイス　　10
　割れた金貨

　印籠(ラストエリクサー)/62000G
　生命の呪符

　玉串
　上位大壁符

２話の削れた分
消費分

　神性の宝石
グレートHPポーション　12
グレートMPポーション　10

ｸﾞﾚﾈｰﾄﾞﾏﾃﾘｱﾙ

グレネード：スタン

ｸﾞﾚﾈｰﾄﾞ：ﾀﾞｲﾚｸﾄ

グレネード：ﾏｲｸﾛ

パラライズチェイン

ワイドスラッシュ

ﾗﾋﾟｽ･ﾌｨﾛｿﾌｫﾙﾑ

ｼﾝｾｻｲｾﾞｰｼｮﾝ

ﾏｸﾞﾆﾌｨｹｰｼｮﾝ

ポーションピッチ

ハーバルロア

エリクサー

ヒーリングマスター

ランニングセット

ゴッドハンド

ｱﾚﾝｼﾞ：ﾊｰﾊﾞﾙﾛｱ

アドベント

スペシャルドリンク

スペシャルポーション

ニゲイト

クリエイトチャーム

リチュアルチャーム

★

3

○

○

3

1

4

○

○

○

3

1

1

○

★

1

★

◇

◇

★

1

1

2

4

3

5

-

-

-

5

6

3

-

7

6

-

-

-

-

-

-

-

ﾑｰﾌﾞ

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾑｰﾌﾞ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾏｲﾅｰ

ﾑｰﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

-

効果参照

ｱｲﾃﾑ

ｱｲﾃﾑ

判定の直後

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｱｲﾃﾑ

-

-

-

-

-

-

-

-

至近

20ｍ

-

-

-

-

-

-

-

-

30ｍ

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

範囲選択

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

-

自動成功

錬金術

錬金術

-

自動成功

自動成功

-

-

自動成功

-

-

自動成功

自動成功

-

-

ﾊﾝｸﾞﾚ使用

ﾊﾝｸﾞﾚ使用

ﾊﾝｸﾞﾚ使用

-

-

-

-

-

-

ｼﾅﾘｵ1

-

-

ｼｰﾝ1

ｼﾅﾘｵSL

《ｸﾞﾚﾈｰﾄﾞ～》を同時に使用する。《ｸﾞﾚﾈｰﾄﾞ～》がﾑｰﾌﾞｱｸｼｮﾝで使用可能となる。

射撃攻撃のダメージに+［SL*3］する。またその攻撃で対象に1点でもHPダメージを与えた場合、［スタン］を与える。この効果がメインプロセス終了まで持続する。

物理魔法防御貫通。

範囲から範囲（選択）に変更

自分がｽｷﾙやｱｲﾃﾑ、ﾊﾟﾜｰの効果によって｢ｽﾀﾝ｣を与えた時に有効。その｢ｽﾀﾝ｣を受けた、あるいは既に｢ｽﾀﾝ｣を受けていたｷｬﾗｸﾀｰが行う判定に-｢(SL)D｣する。この効果は｢ｽﾀﾝ｣が回復するまで持続する。

武器攻撃の対象が2体以上の時に有効。武器攻撃の命中判定に+1Dする。

武器攻撃のダメージに+［SL×2］

1回のアクションで｢種別:ﾎﾟｰｼｮﾝ｣のｱｲﾃﾑを2個使用することができる。また｢種別:ﾎﾟｰｼｮﾝ｣を使用するｽｷﾙでも、2個のポーションが使用可能となる。この効果はﾒｲﾝ終了まで持続する。

携帯している｢種別:ﾎﾟｰｼｮﾝ｣のｱｲﾃﾑを対象に使用する。このｽｷﾙは自身を対象に選択できない。このｱｲﾃﾑの効果を受けることを望まない場合、対象は回避判定を行う。これに勝利すれば、対象は回避判定を行う。

携帯している｢種別:ﾎﾟｰｼｮﾝ｣のｱｲﾃﾑを対象に使用する。このｱｲﾃﾑの効果を受けることを望まない場合、対象は回避判定を行う。これに勝利すれば、対象は回避判定を行う。

効果をﾀﾞｲｽで求めるｱｲﾃﾑに有効。「種別：ﾎﾟｰｼｮﾝ」のｱｲﾃﾑの効果に+「SL*2」する。

「種別：ポーション」のアイテムの効果に+1D

効果をﾀﾞｲｽで求めるスキル、パワー、アイテムに有効。HP回復、MP回復を行うスキル、パワー、アイテムの効果に+【知力基本値】する。

｢ﾀｲﾐﾝｸﾞ:ﾏｲﾅｰ｣のｽｷﾙを同時に使用する。この効果により、そのｽｷﾙがﾑｰﾌﾞで使用可能となる。ただし、そのﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽのﾏｲﾅｰで、そのｽｷﾙは使用できない。

武器攻撃のﾀﾞﾒｰｼﾞは<無>属性の魔法ダメージとなる。

ハーバルロアSL上限+1

CL5以上で取得可能。とどめの一撃の宣告を受けた時に使用する。このｽｷﾙを使用した場合、ｼｰﾝ終了時あなたの死亡は回復し、【HP】は1となる(戦闘不能も回復)。

ﾙﾈｽﾄﾞﾘﾝｸ～から［SL*2］個取得。

ﾎﾟﾃﾝｼｬﾙﾎﾟｰｼｮﾝ1こ獲得

対象が判定でクリティカルした直後に使用する。その判定のクリティカルを打ち消す。判定の達成地は通常通り、ダイスの目を合計して算出すること。

購入不可、呪符、SL個

ｸﾘｴｲﾄﾁｬｰﾑ1で取得可。「価格：購入不可」の「種別：呪符」のアイテムをSL個取得する、自分のみ使用可能。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ヴァン マジックロック

ファイトソング

ラストソング

ジョイフルジョイフル

スノレディ

異才：ウィザード

→カウンタースペル

ウィッチドクター

ウォーターシールド

マジックロック

リバーサル

ファインドアウト

アストラルノウリッジ

モンスターロア

サーチリスク

ブラフ

インサイト

フェザー

フックダウン

シックスセンス

★

1

1

2

1

2

1

2

★

1

3

1

1

1

★

★

★

★

★

★

★

★

5

8

7

10/2

6

6

5

10

-

-

-

-

-

6

3

-

ﾒｼﾞｬｰ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

効果参照

効果参照

ﾀﾞﾒｰｼﾞﾛｰﾙの直後

ﾒｼﾞｬｰ

判定直後

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

効果参照

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

至近

20

20

20

20

視界

-

20

至近

20

-

-

-

-

-

-

-

-

効果参照

対象

単体

単体

範囲

単体

自身

単体

効果参照

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自信

自身

自身

-

魔術

自動

呪歌

呪歌

呪歌

自動

自動

自動成功

魔術判定

自動成功

-

-

-

-

-

魔術

自動

-

ｼﾅﾘｵ1

ｼｰﾝSL

ｼﾅﾘｵSL

ｼﾅﾘｵ1

ｼｰﾝSL

ﾗｳﾝﾄﾞ1

ｼｰﾝ1

-

-

-

-

-

ｼｰﾝ1

ｼｰﾝ1

-

トラップ解除を魔術判定で代用する。またオブジェクトの「宝箱」や「扉」に、トラップの「鍵A」を設置できる。

対象がすでに使用した使用回数に制限があるスキルひとつの使用回数を1増やす。ただし、このスキルで使用回数を増やせるのは「使用条件：シナリオ～回」のスキルのみ。

大将が戦闘不能時に有効。対象の戦闘不能を回復し、【HP】を最大まで回復する。なお、対象は行動済となり、自分戦闘不能になる。

行動済みのキャラクターを未行動に

使用する際に属性に変更。シーン終了まで。

対象が「分類：魔術」のスキルの使用を宣言した時に使用する。ソノスキルは効果を発揮せず、持続もせずに即座に終了となる。効果を勝っきしなくとも使用されたことになるので、対象はコストなどを通常通り消費

HP回復、ダメージ軽減を行うスキル、パワー、アイテムと同時に使用する。「レベル」があなたのCL以下の「種別：呪符」のアイテムを1個消費。HP回復、ダメージ軽減を行うスキル、パワー、アイテムの効果に+［消費したアイテムの「レベル」*2］する。

ダメージ軽減を行う。対象が特殊攻撃によるダメージを受けるダメージロールの直後に使用する。そのダメージに-10する。

トラップ解除を魔術判定で代用判定する。またオブジェクトの「宝箱」や「扉」にトラップの「鍵A]を設置できる。GMはそれをできないことにしてもいい

対象が行った判定の直後に使用。その判定の達成地に-［SL*3］（最低1）する。このスキルは自分を対象に選択できない。

隠密状態のキャラクターがシーンに登場しているとき、それに気づくことができる。そのキャラクターの名称、場所などはわからないが、何人のキャラクターが隠れているかまではわかる。さらにあなたが隠密状態のキャラクターを発見する判定に成功した場合、発見されたキャラクターは［放心］を受ける

幽界に浮かぶ"永遠の街"ｱヴｧﾛﾝやその他の防塞都市に関する事柄について知っているかどうかの【知力】判定に+1D

ｴﾈﾐｰ識別判定に+1D

危険感知の判定に+1D

はったり言ったり嘘ついて騙すなどの【精神】判定に+1D

はったりや嘘を見抜くなどの【精神】判定に+1D。ただし嘘をついている理由や隠している内容まではわからない。

落下によるダメージ直前に使用。落下によって受けるダメージを0に変更する。

「種別：ポーション」のアイテムを1個使用する。

奇襲攻撃を受けたとき、判定に-1Dされることなくリアクションを行える。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ヴァン アナライズエリア

ミュトスノウリッジ

ビジランテ

オウルアイド

アイデンティファイ

★

1

1

1

1

6

-

ﾒｼﾞｬｰ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

-

-

自身

自身

魔術

-

-
警戒行動を行うことが可能となり、知力で代用する。

神話や伝説に関する事柄について知っているかどうかの【知力】判定に+1D

隠密状態のキャラの発見または見つけようとしている対象との対決の【感知】に+1D

「暗闇」による判定へのペナルティが-1Dではなく達成値に－２になる

アイテム間でいの判定に+1D
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