
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アリア・キリシュタイン

アコライト

バーサーカー バーサーカー

ネヴァーフ

　　鉱山奴隷

8

女

12

　　　【？？】

運命

16
5
1

6

18
6
2

8

9
3
0

3

9
3
1

4

9
3
0

3

18
6
3

9

6
2
0

2

83

82

5

イスキアスピック

ビレッタ
狂撃の鎧

狂撃の籠手
狂撃の角

至近 -2 CL+8 0 0 0 -1 0

2
10
4

8 0 3 0 9 6 11
0 2 3 (3) (3)

6 2
3 19 9 5 11

5 8 2

3 3 2
8 8 2
3 3 2
4 4 2
4 4 2
4 4 2

日記

016

1

アダマント

プロテクション

トゥーハンドグリップ

ｱｰﾑｽﾞﾏｽﾀﾘｰ：両

フリンジスイング

バーサーク

ソウルヒート

ブルータルバースト

ヒール

テレポート

ブルータルライフ

アフェクション

クイックヒール

パシスタンス

★

4

1

1

1

1

1

1

1

1

5

1

1

◇

3

-

3

-

-

-

3

3

-

4

10

-

-

4

10

パッシヴ

DR直後

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾏｲﾅｰ

：＋α

フリー

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

DR後

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

セットアップ

-

20m

-

-

-

-

-

-

20

至近

-

20m

-

-

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

範囲(選

自身

単体

自身

自身

-

自動成功

-

-

-

自動

自動

自動

魔術

魔術

自動

自動

自動

自動

-

-

斧・打・槍

両

-

-

-

S/1

-

C/1

-

S/1

C/1

S/3

作成時に物理防御力+3

ダメージ－[SL]D

(修)片を両に変更/攻＋２

命中判定＋１D

[狂]命中＋１D

ダメージ増加[SL*3]

狂戦士化(SL+1)を受ける

[狂]C中、HP＋６０/終了時１に

HPを[３D+CL*3]点回復

ワープする。

[狂]HP回復[SL*3]

ダメージを０にする

即座に《ヒール》を使用

C中、HP最大値ごと+[sl×10]

防具リンク効果：[狂戦士化]中、白兵攻撃の命中判定＋１Ｄ
《イスキアスの鶴嘴》２０点
●恩恵：イスキアスピックを獲得
●束縛：イスキアスピック以外の武器を装備すると、以降メイン終了時に２０点のＭＰロス

初期取得：《テレポート》《ヒール》《アフェクション》《パシスタンス》《フューリーブラッド》

メモ：テレポート２、ハンマーストライク、ﾃﾞｨﾊﾞｲﾝｱｰﾑ　ネメシス、アックスマスター、ポーション入手奴、トレーニング



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アリア・キリシュタイン フューリーブラッド

クラン=ベル・スタイル

バトルセンス

デストロイヤー

バイタリティ

インサイト

バトルマニア

トレーニング：筋力

フェイス：アエマ

ｾｲﾝﾄｾﾝﾄﾘｰ：Ⅰ

ｾｲﾝﾄｾﾝﾄﾘｰ：Ⅱ

ｾｲﾝﾄｾﾝﾄﾘｰ：Ⅲ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

-

3

-

-

-

-

-

-

F1

F1

-

：被ダメ

：R進行終了

ﾏｲﾅｰ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

戦闘前

DR前

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

-

-

-

-

-

-

-

-

-

M/1

-

-

-

-

-

ｸﾗｲﾏｯｸｽ

-

-

-

-

-

C中武器攻撃ダメ+[Sl×3]

HPを半分にする。蘇生時も使用可能

BSを回復、C中それを受けない

構造物破壊＋２Ｄ

ＨＰ最大値＋ＣＬ

嘘を見抜く【精神】＋１D

同一ｴﾝｹﾞｰｼﾞへの命中＋２/ﾘｱｸｼｮﾝ－１

筋力基本値＋３

HP,MP回復効果＋２

C中、ダメージ＋２D

攻撃のダメージ＋２D

《ｾｲﾝﾄｾﾝﾄﾘｰ》の効果変更
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