
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

織田　愛

アリス

ロマネスク

バロック

21

陥穽（カンセイ）

127

煉獄

13
編み物

お茶会

滅んだ世界

命

シスター

凌辱

岸浪　志高

何かを編めるはず

りょうじょく

0 2 2

2 3 5

2 1 3

たからもの

シャルル

京極　理鶯（りおう）

エリザベス

依存

保護

憧憬

保護

3

3

2

1

1

1

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

ポジション

メインクラス

メインクラス

メインクラス

メインクラス

サブクラス

サブクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

腕

腕

腕

腕

胴

癒し

負けない心

時計仕掛け

調律

円舞曲

死の舞踏

怪力

業躯

再生

けもみみ

カンフー

のうみそ

めだま

あご

うで

よぶんなめ

スパイク

アームバイス

スチールボーン

合金トランク

ライトセｲバー

こぶし

かた

しんぞう

オート

オート

オート

ラピッド

ラピッド

ジャッジ

オート

オート

ダメージ

オート

オート

オート

オート

オート

アクション

オート

ジャッジ

ジャッジ

ダメージ

ジャッジ

ダメージ

ダメージ

アクション

アクション

アクション

オート

オート

なし

なし

なし

０

1

0

なし

なし

1

なし

なし

2

1

１

１

1

１

0

２

2

4

なし

自身

自身

０

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

0

0

０～１

自身

0

自身

自身

０

0

自身

自身

他の姉妹からの対話判定はすべて出目＋１される

対話判定において、出目＋１

ライトセイバーをとれる

対象の損傷したパーツをひとつ選ぶ。対象は終了までそのパーツのマニューバを使用してよい。

ターン終了まで、あなたを対象とするすべての攻撃判定の出目-1。（全体攻撃では、あなたへの判定値のみ-1）

攻撃判定のサイコロを振り直す

白兵・肉弾攻撃におけるダメージ＋１

バトルパート終了時、望むパーツ２つを修復してよい。

防御１　１ターンに何度も使ってよい。※同じダメージに対して複数回の使用はできない。

行動値＋１　大失敗でも破損しない

行動値＋１

2

1

肉弾攻撃１

支援１

支援２

自身がダメージを与えた際、白兵・肉弾ダメージ＋２

妨害２か支援２

防御１＋「切断」無効化

防御１＋「爆破」無効化

白兵攻撃１＋切断＋連撃１

肉弾攻撃１

移動１

行動値＋１

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

