
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

チモフェイ

ソレイユ

軍師

5

2470

輝く肉体、太陽の再生、太陽の子

男 35

自分のモノでない記憶がある
今でも使う決めポーズを持っている
愛読書を持ち歩いている（いた）

11

14

1

6 2 19 3

10 2 23 + 2 4

10 4 28 4

9 2 25 4

1 1 3 0

2 3 0

グラップラー

ウォーリーダー

5

5

追加攻撃

投げ攻撃

武器習熟/格闘

投げ強化

踏みつけ

220

225

221

220

221

交易共通語

ソレイユ語

○ ○

○

【怒涛の攻陣Ⅰ】

【怒涛の攻陣Ⅱ・旋風】

【堅陣の構え】

【鉄壁の防陣Ⅰ】

【怒涛の攻陣Ⅲ・旋刃】

栄光の軍師徽章

専用武器：投げ
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ハードレザー 13

9

4

5グラップラー

ハードノッカー

パワーアンクル

投げ

グラップラー専用。パンチを強化

グラップラー専用。キックを強化

投げ攻撃のデータ

1H拳

1H#

2H

5 1

10 -1

0

9

7

8

11 10 10

10 10 20

12 10 20

栄光の軍師徽章

救命草x5

ヒーリングポーションx5

たいまつx5

羽根ペンx2

インク

薬師道具セット

3147

3 25 75 9 5 40

0/× 9 9 6 3

ターバン

ゴールデン耳栓

スカーフェイス

黄鉄鉱のお守り

信念のリング

ブラックベルト

栄光の軍師徽章

能力増強の腕輪

呪歌に対する「抵抗判定」＋2

攻撃者に呪い属性のダメージ-1

２ランクの鼓咆から使用出来る。一度だけ。

種族ソレイユ
普段は５歳児の頭で、アホでノリに乗る陽気なキャラ。
自分のモノでない、もう一人の彼（エタンスラン＝スヴャトスラーヴォヴィチ）の日記（愛読書）を書き留めて持っている。
もう一人の人格、彼ヘエタンスラン＝スヴャトスラーヴォヴィチは自分にとってのヒーローのようで、憧れの姿らしく、戦闘の時、かっこ良
くなりたい時、人を助けたい時は、こっちの人格が出る。（チモフェイの考え）( ˘-˘ )
決めポーズは�� (〝⌒∇⌒〝)　　　「太陽に照らす勝利を！」

昔は軍師で冒険していたスヴャトスラーヴォヴィチだったが、とある事がきっかけ（戦闘きっかけ）でパーティのメンバーともはぐれ、冒険
者としての記憶を無くしており、チモフェイとして名乗り幼児退行してしまった。戦闘中にたまに軽く、夜には人格を取り戻し、覚えで出来
事を書き出す。チモフェイは何となく覚えてはいる。チモフェイ自体は、スヴャトスラーの事は分かっているが、気にしていない。昔から知
っている、今も知っている人なら軍師徽章を見せつけるポーズは彼の事は分かると。
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