
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

蠍

メイジ

セージ ガンスリンガー

ヒューリン

英雄

8

男

22歳

渡来

運命

13
4
0

4

12
4
0

4

15
5
0

5

19
6
2

8

16
5
2

7

16
5
1

6

9
3
1

4

63

89

6

ガンパード

オリハルコンの髪飾り
ガードローブ
護りの指輪
タリスマン

フェイス

10m 0 14 0 0 0 0 0

3
9 3 1 -1

1 2 1

4 0 5 0 6 12 9
1

4 14
6 11 13 14 8

2 2 2

7 7 2
4 4 2
7 7 2
8 8 3
8 8 2
8 2 3 13 3
6 6 2
4 4 2

冒険者セット
▲　筆記用具
▲　チョーク

バックパック
ベルトポーチ

ポーションホルダー　◆
小道具入れ　▲

HPポーション　×0

◆　ハイHPポーション　×2

MPポーション　×0
◆　ハイＭＰポーション　×3
ハイＭＰポーション　×1

毒消し　×3
万能薬　×2

次男の鏡(仮)　※ﾏｼﾞｯｸｱｲﾃﾑ

33820

11

オールラウンド

マジシャンズマイト

ｳｫｰﾀｰﾏｽﾀｰ　★

ウォータースピア

キャリバー

ガンパード

コンセントレイション

マジックブラスト

ファイアボルト

ラストアクション

リゼントメント

エキスパート

フライト

マジックフォージ

ﾏｲｽﾀｰ：魔術判定

★

3

5

★

★

1

★

★

★

★

★

★

1

2

★

-

-

-

6

-

-

-

4

6

10

-

3

4

-

-

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾒｼﾞｬｰ

ｱｲﾃﾑ

ｱｲﾃﾑ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

戦闘不能

効果参照

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

DR直前

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

-

-

-

20ｍ

-

-

-

-

20ｍ

-

-

-

至近

-

-

自身

自身

自身

単体

自身

効果参照

自身

自身

単体

自身

自身

自身

単体

自身

自身

-

自動成功

-

魔術判定

-

-

-

自動成功

魔術判定

自動成功

自動成功

自動成功

魔術判定

自動成功

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

1/ｼﾅﾘｵ

1/ｼﾅﾘｵ

-

-

1/ｼｰﾝ

-

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

魔法攻撃のダメージに+[SLd]

水魔法攻撃のダメに+[SL×4]

水魔法攻撃。ダメ[2d+5]+[放心]

キャリバー取得

魔導銃攻撃力+[SL×3]。[重量：6][装備部位：双]

魔術判定+1d

「対象：単体」魔術を「対象：範囲（選択）」に

火魔法攻撃。ダメ[2d+10]

ﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽを1回行う。回復行為は不可

魔法攻撃と同時に使用。魔法攻撃を[対象：単体]に変更。ダメに+[CL×10]

ﾒｼﾞｬｰの魔術判定+1D

対象を飛行状態化。移動力+[SL×5]ｍ。ｼｰﾝ継続

魔法ダメに+[(SL×2)D]

魔術判定+2

ダイワ群島国アマツ島コクカ出身。
英雄の息子として生を受ける。
親に愛され親を愛し、友に愛され友を愛し育った。
両親のような英雄の器でないことを知りつつも、大切な人々を護るため、冒険者としての腕を磨く。

幼きある日、蠍は夢を見る。
夢に現れた人物は蠍の為に戦い、蠍を命がけで護った。
また蠍もその人物を助け、共に戦った。
初めて会ったにも関わらず、二人は互いに惹かれ合い、恋に落ちた。
夢から醒めても妙なリアリティがあり、蠍は不思議な感覚に包まれ数日を過ごす事となる。
夢で会った人物は実在するのではないだろうか？
彼の人に巡り合うことこそ我が人生に課せられた運命ではないのだろうか？
年を重ねるごとにその想いは強くなってゆき、20歳で成人したのを機に、彼の人に会うべく西方へ渡る事となる。
神に与えられた運命に導かれるままに―。
（「ライフパス・目的」に「運命」の他「人捜し」が混じっているような気もします）
（拡大解釈ですみません）

多くの愛を受け、愛に満ちた生を送ってきた蠍にとって、愛こそが全てである。
自らの愛を深く捧げられる人を常に求めている。
それは伴侶に限った事ではない。
仲間・友人ですら、蠍にとっては愛を捧げるべき存在なのである。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

蠍

大きな飴ちゃん
緑の結晶

騎竜積立貯金【16万】

カリキュレイト

エンサイクロペディア

マリッド・ストリーム

オピニオン

モンスターロア

トレーニング：敏捷

ﾌｪｲｽ：ﾀﾞｸﾞﾃﾞﾓｱ

トレーニング：知力

ヒストリー

トレーニング：感知

トレーニング：筋力

ミュトスノウリッジ

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

-

視界

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

知力

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

1/ｼｰﾝ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞにﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽを行う。要未行動。使用後行動済に

ｾｯﾄｱｯﾌﾟに敵識別

水魔法で1点でもダメージを与えた場合、対象の回避判定は-1Dとなる。ラウンド持続

交渉・説得【精神】判定＋1D

エネミー識別+1D

能力基本値：敏捷に+3

【行動値】に+1。他のフェイスは取れない

能力基本値：知力に+3

国や町の概要、歴史、人物、過去の出来事の【知力】判定+1D

能力基本値：感知に+3

能力基本値：筋力に+3

神話や伝説に関する知力判定+1D
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