
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

日下部　曹（くさかべ　つかさ）

ハヌマーン
キュマイラ

FHチルドレンA

15

素体

母親不在

殺戮

伝説

FHチルドレン

男

34

超越

4
1
1
2

1 1
1
0
1

6
2
1
3

33
5
5
10
20

2 1
1

FH 1

ライダーキック
ライダーキック（100↑）
ライダーキック（160↑）

　　
白兵
白兵
白兵

0
14r+10
18r+12
21r+14

1
1
1

24
28
32

1＋2＋4＋5＋6＋7。C値8。
1＋2＋4＋5＋6＋7。C値7。
1＋2＋4＋5＋6＋7。C値7。

0 0

変異種：ハヌマーン
同僚

超越すべき存在：もう一人のカブト
全盲の少年
無頼柳生

オルタナティブクイーン

連帯感
執着
庇護
誠意
憧憬

侮蔑
敵愾心
猜疑心
仕事しろ
脅威

コネ：噂好きの友人
コネ：FH幹部

6

ワーディング

リザレクト

ターゲットロック

完全獣化

破壊の爪

ハンティングスタイル

コンセントレイト：ハヌマーン

居合い

クロックアップ

血に飢えた跳躍

無音の空間

獣の直感

★

0

3

3

2

3

2

4

3

3

1

1

-

1d10

3

6

3

1

2

3

4

4

―

―

オート

気絶時

セット

マイナー

マイナー

マイナー

メジャー

メジ/リア

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

視界

至近

至近

至近

―

―

―

武器

視界

至近

シーン

自身

単体

自身

自身

自身

―

―

―

単体

単体

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

―

―

対決

対決

自動

自動

-

↓100

―

―

―

―

―

―

Dロイス

リミット

―

―

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

シーン中、攻撃力＋（LV×3）。対象：単体のみ。

シーン間、【肉体】の判定ダイス＋（LV＋2）個。

種別・技能：白兵、命中：0、攻撃力：＋（LV＋8）、ガード値1、射程：至近の素手のデータを作成する。

戦闘移動を行う。1シーンLV回。

C値－（LV）　※最大値7

<技能：白兵>達成値＋（LV×2）。1ラウンド1回。

<技能：シンドローム>ダイス＋3、攻撃力＋5。1シナリオ（LV＋1）回。

<技能：白兵>攻撃力＋（LV×3）。隠密状態ならさらにダイス＋2。

ヘッ、間抜けどもめ。見つけられるわけねぇだろ。

...そこにいるのは誰だ？姿を見せろ。

彼は、この世界で最も速く動けるオーヴァードだ。何者も、彼の速さにはついてこれない...はずだった。
彼の自信は、脆くも崩れ去ることになる。そう...もう一人のカブトの存在によって。
その上、もう一人のカブトは彼よりも速く、そして強かった。当然のように彼はその存在によって打ち負かされた。
以降、彼はもう一人のカブトに勝つために特訓を重ねている。そう、自分こそが真のカブトだと奴に証明するために。
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