
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

りっか

メイジ

イリュージョニスト イリュージョニスト

ベスティア

神

7

不定（任意）

不詳（概念無し）

渡来

愛情

5
1
0

1

7
2
0

2

9
3
0

3

21
7
2

9

17
5
1

6

18
6
2

8

9
3
1

4

49

86

5

封精魔杖・水

封精頭巾
封精長衣
封精長靴
封精韋編

-1 5 1

3
5 2
2

2 0 3 0 8 9 6
2

1 5
2 0 3 10 13 9 6
1 5
2 2 2

6 6 2
2 2 2
6 6 2
9 9 2
9 9 2
9 5 14 3

異次元バッグ＆ベルトポーチ
ポーションホルダー
MPポーション*6

毒消し
セバスからの借り
アンチポーション

小物入れ
エメラルド*9

虹の輝き

638017

12

ベスティア：パピヨン

マジシャンズマイト

ウォーターマスター

コンセントレイト

アニマルハンド

ウォータースピア

マジックブラスト

ミラージュバインド

フィアーイメージ

リーディングジーク

★

5

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

-

-

5-2

3

3

5-2

P/P

P

P

P

P

メジャー

ムーブ

セット

クリンナップ

効果参照

-

-

-

-

20m

-

10m

10m

自身

自身

自身

自身

単体

自身

単体

単体

自動成功

自動

自動

-

魔術

自動

魔術

魔術

-

-

-

-

-

-

s/SL

飛行獲得。魔術のコスト-1

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

水魔法ダメージ＋SL*4

魔術判定＋１ｄ

［装備：片、両、双］が装備できるようになる

2d5+放心付与

対象：単体の魔法を対象:SL*2に変更

行動値-2d。植物機械アンデット無効

対象がBSを受けているときに有効。対象を任意の方向へ離脱させる

メモ参照

空中を泳ぐ魚のような、猫のようななにか。しれっと人語を喋り神を自称している。
人間が大好きで好奇心が旺盛。「あらゆる命を愛している。人間が大好きで仕方がない」と口にして憚らない博愛主義者。
その正体は新しく誕生した神々に世界を譲り、この世界に流れ着いた別世界の古い神の一柱。その際に力を使い果たしたため、神としての権能をほとんど失って
いる。とはいえ神としての立場に未練はなく、神と名乗るのも「本当の事として受け取るものはいないだろう」と分かっての事。ある種の冗談。好んで胡散臭い
立ち振る舞いをして、子供に笑われたりするのが好き。
この世界に辿りついてから既に数百年が経過しているものの、特に愛想が尽きる事はなく、流れるがままに旅をしている。というのは建前。本当はこの世界に流
れついてから出会った、ある人間の生まれ変わりを探している。
元々は白蛇の神性だったものの、イマイチ怖がられるというだけの理由で現在の姿にしている。
神としての名は「理津渦恵水媛神（りつかえみのひめがみ）」かつての世界を去るとき、産声を上げた新しい神々、人間から贈られた名である。大事な名前なの
で誰にも教えていない。りっかの由来はこの世界についたときの季節に由来する。

ウォータースピア　2d6+5
アイテム合計　1d6+11
Wマスター　　+20
Mマイト　　　+5d6
Mｺﾝﾎﾟｰﾈﾝﾄ　　+2d6
合計　　　　　36+10d6

ＰＣ５　旅人(壇黎斗）枠　コネクション：ＰＣ１
キミはあちこちを渡り歩いている自称詩人だ。というのも、自分の感性にビビっと来る存在と未だに出会ったことがないからだ。
自分の求める最高の主人公に出会えた時、このパーフェクトな神の才能が刺激される。筈である



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

りっか リゼントメント

ファントムペイン

ヒューマナイズ

マテリアルコンポ―ネント

マジックフォージ

ウォーターシールド

ストリートワイズ

トレーニング:知力

スペシャリスト１:水

F：ダグデモア

イクイップリミット

アニマルエンパシー

スペシャリストⅡ

スペシャリストⅢ

1

1

1

1

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

-

3

6

1F

-

-

効果参照

効果参照

効果参照

アイテム

DR直前

DR直後

メジャー

戦闘前

《スペシャリスト》

効果参照

-

-

-

-

20m

-

-

自身

自身

-

自身

自身

単体

自身

自身

自動

自動

-

-

自動

自動

自動

自動

S1

s/SL

-

-

s1

R1

S1

魔法攻撃を［対象:単体※］に変更。ダメージ＋CL*10

BSを与えた時、それを任意のBSに変更する。植物アンデット機械は無効

任意の人間の姿で登場できる。見破るなら能動【感知】受動【精神】で対決すること

サファイアの効果に「魔法攻撃と同時に使用。水属性魔法ダメージ＋２ｄ」を追加する。

魔法攻撃のダメージ＋［SL*2ｄ］

特殊攻撃によるダメージ-10

情報収集を幸運で行い、判定＋1d

知力基本値＋３

水属性魔法ダメージ＋1d。シーン継続

行動値＋２

装備重量＋５

動物と意思疎通ができる

スペシャリストⅠ使用時にフェイトを一点消費することで、「魔法攻撃の命中判定に＋１ｄ」を追記する

水属性の魔術と同時に使用。「対象：場面（選択）」「射程：シーン」に変更する。
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