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リオ・バイル・カルティリア

リカント

拳闘士
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獣変貌
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罪を犯したことがある。
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冒険者セット

幸運のお守り

1810

3 19 57 6 2 28

3 6 6 4 11

リングピアス

ラリエット

リボン(白)×2

革手袋

【能力値の決定】
一回目：1d+1d+3+2d+2d+1d+6+1d #1
SwordWorld2.0 : (1D6+1D6+3+2D6+2D6+1D6+6+1D6) → 6[6]+5[5]+3+6[3,3]+12[6,6]+3[3]+6+3[3] → 44　(6,8,6,12,9,3)
二回目：1d+1d+3+2d+2d+1d+6+1d #2
SwordWorld2.0 : (1D6+1D6+3+2D6+2D6+1D6+6+1D6) → 5[5]+5[5]+3+7[4,3]+7[4,3]+2[2]+6+4[4] → 39　(5,8,7,7,8,4)
三回目：1d+1d+3+2d+2d+1d+6+1d #3
SwordWorld2.0 : (1D6+1D6+3+2D6+2D6+1D6+6+1D6) → 1[1]+2[2]+3+6[1,5]+7[6,1]+6[6]+6+6[6] → 37　(1,5,6,7,12,6)

旅に出た理由：3-2
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