
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ヴィクティム

バナレット

ガーデナー ウォーリア

エクスマキナ

学者

30

男

25(肉体年齢はここで停止)

略奪

奪還

53
17
3

20

39
13
1

14

6
2
0

2

9
3
1

4

8
2
0

2

24
8
0

8

30
10
3

13

525

181

5

古代の盾
ｷﾝｸﾞｽﾜﾝ
古代の冠
古代の衣

古代の指輪
古代の紋章

ｵｰﾄｶﾞｰﾄﾞ,ﾘﾝﾒﾙｺｰﾃｨﾝｸﾞ,ｲﾝﾌﾟﾗｸﾞﾅﾌﾞﾙ、戦車
軽減　冠

3 -1
至近 -1 36 0

20 5 5
-1

14 0 2 0 8 4 25
36 23
20 20

14 20
13 56 2 64 56 3 24

2 2 2

2 2 2
14 14 2
2 2 2
4 4 2
4 4 2

14 14 2

異次元ﾊﾞｯｸﾞ
ﾍﾞﾙﾄﾎﾟｰﾁ

巨大攻城戦車
ｷﾞﾙﾏﾝ王の錫杖(使用済)
ｷﾞﾙﾏﾝ王の錫杖(使用済)

ｷﾝｸﾞｽﾜﾝ
小道具入れ

超不死鳥の尾羽　使用済み
壊れた天使の人形
壊れた天使の人形
壊れた天使の人形

壊れた天使の人形
ﾗﾝﾁﾎﾞｯｸｽ

女王花の果実　使用済み
女王花の果実　使用済み

女王花の果実
女王花の果実
女王花の果実
ﾎﾟｰｼｮﾝﾎﾙﾀﾞｰ

GHPﾎﾟｰｼｮﾝ 使用済み
GHPﾎﾟｰｼｮﾝ　使用済み
GHPﾎﾟｰｼｮﾝ　使用済み

-388000 17064185106

50

チューニング

バッシュ

ｶﾊﾞｰﾘﾝｸﾞ

ｶﾊﾞｰﾑｰﾌﾞ

ｵｰﾄｶﾞｰﾄﾞ

ﾃﾞｨﾌｪﾝﾀﾞｰ

ﾏｼﾞｯｸﾃﾞｨﾌｪﾝｽ

ｴﾝｸﾞﾚｲﾌﾞﾄﾞ

ﾄﾗﾝｽ:ｽｹｲﾙ

ﾐｱｽﾞﾏﾌｨｰﾙﾄﾞ

ｺﾝﾊﾟﾝｾｰｼｮﾝ

ｳｪﾎﾟﾝｼｭｰﾄ

ﾌﾙﾃﾞｨﾌｪﾝｽ

ｽﾍﾟｼｬﾙｶﾊﾞｰ

ｱﾗｳﾝﾄﾞｶﾊﾞｰ　1回使用

★

1

1

3

3

5

1

5

3

3

3

1

1

6

3

-

4

2

4

3

EP1

EP1~3

5

5

6

4

パッシヴ

メジャー

ＤＲ直前

ｶﾊﾞｰﾘﾝｸﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾏｲﾅｰ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

DR直後

ﾒｼﾞｬｰ

ﾌﾘｰ

ｶﾊﾞｰ

ｶﾊﾞｰ

-

武器

至近

20m

自身

単体

単体

ｼﾞｼﾝ

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

-

命中

自動

自動

自動

自動

自動

命中

自動 ｼﾅﾘｵSL回

能力基本値をふたつ選択し、キャラクター作成時に、選択した能力基本値の片方に+4し、もう片方に-1

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

ﾒｲﾝ1回。行動済でも可

ｶﾊﾞｰの射程を20ｍに。ｼｰﾝ3回

物理防御+6　魔法防御+3

物理防御+15　魔法防御+15

効果反映済

EP=16

ｼｰﾝ中物理防御+9魔法防御+9

[消費したEP]ｘ２Dﾀﾞﾒ軽減。BS無効。

HP10/EP利用可、ｼﾅﾘｵ3回。

射程至近を投げる　攻撃力x2 ﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽ終了で破壊される

ﾃﾞｨﾌｪﾝﾀﾞｰと同時使用

ｶﾊﾞｰで受けるﾀﾞﾒｰ[SLx5]=30

ｴﾝｹﾞｰｼﾞ内複数ｶﾊﾞｰ。受けるのは一人分。自身も対象なら二倍。

エクスマキナの根源を研究している研究所の助手。
ある日出勤すると瀕死の博士が。
「エクスマキナの驚くべき発見と発明をしたが…どうやら悪いやつらに嗅ぎつけられたらしい…。なんとか渡さずに済んだがもうだめなようだ…。例の場所に隠
しておいた。あれを使って仇を…。」
隠されていた鎧を装着すると眼前に文書が浮かび上がる。
「機械に生命を与えるのではなく、生命を機械にするという発想だ。その鎧はもう君と同化を始めているだろう。、もう脱ぐことはできないだろう…、黙ってい
て申し訳ない…。だが君は超人的な力を手に入れたはずだ。たのむ、私の敵を討ってくれ。　PS.開発費は君の名義で借り入れた。本当に申し訳ない。」

謎の開く組織を倒すべく、エルダナーンからエクスマキナへ転生した元助手は旅に出る。細々と借金を返しながら。

MP



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ヴィクティム

GHPﾎﾟｰｼｮﾝ　使用済み
GHPﾎﾟｰｼｮﾝ　使用済み
GHPﾎﾟｰｼｮﾝ使用済み
GHPﾎﾟｰｼｮﾝ使用済み
GHPﾎﾟｰｼｮﾝ使用済み
GHPﾎﾟｰｼｮﾝ使用済み
GHPﾎﾟｰｼｮﾝ使用済み

GHPﾎﾟｰｼｮﾝ　使用済み
GHPﾎﾟｰｼｮﾝ
GHPﾎﾟｰｼｮﾝ
GMPﾎﾟｰｼｮﾝ
GMPﾎﾟｰｼｮﾝ
GMPﾎﾟｰｼｮﾝ
GMPﾎﾟｰｼｮﾝ
GMPﾎﾟｰｼｮﾝ
GMPﾎﾟｰｼｮﾝ
GMPﾎﾟｰｼｮﾝ
GMPﾎﾟｰｼｮﾝ
GMPﾎﾟｰｼｮﾝ
GMPﾎﾟｰｼｮﾝ
GMPﾎﾟｰｼｮﾝ
GMPﾎﾟｰｼｮﾝ
GMPﾎﾟｰｼｮﾝ
GMPﾎﾟｰｼｮﾝ
GMPﾎﾟｰｼｮﾝ
GMPﾎﾟｰｼｮﾝ
GMPﾎﾟｰｼｮﾝ
GMPﾎﾟｰｼｮﾝ

ｷﾞﾙﾏﾝ王の錫杖
ｷﾞﾙﾏﾝ王の錫杖
GMPﾎﾟｰｼｮﾝ
GMPﾎﾟｰｼｮﾝ
GMPﾎﾟｰｼｮﾝ
GMPﾎﾟｰｼｮﾝ

GHPﾎﾟｰｼｮﾝ 使用済
GMPﾎﾟｰｼｮﾝ　使用済

徴収剣タックス/30000G(攻撃+20/命中+2)

ｲﾝﾊﾞﾙﾈﾗﾌﾞﾙ　

ﾌｧｲﾅﾙｶﾞｰﾄﾞ1回使用

ﾌｫｰﾄﾚｽ

ｻﾝﾄﾞｸﾗｳﾄﾞ　1回使用

ﾀﾝｸﾞﾙ

ﾌｫｯｸﾞﾐﾗｰｼﾞｭ

ﾌｧｽﾄﾁｬﾈﾙ

ｶﾞｰﾃﾞﾝ:溶岩

ｱｰｷﾃｸﾁｬ

ｴﾘｭｼｵﾝ

ｲﾝﾌﾟﾗｸﾞﾅﾌﾞﾙ

八重垣　使用済み

守護者降臨

不落の城塞

金剛不壊

ｼｬﾝｸﾞﾘ･ﾗ

ﾁｪﾝｼﾞｽｹｲﾙ

不屈の闘志

ｸﾞﾚｰﾄｽｹｲﾙ

ｱｲﾃﾞﾝﾃｨﾌｧｲ

ｴﾝﾗｰｼﾞﾘﾐｯﾄ

ﾘﾝﾒﾙｺｰﾃｨﾝｸﾞ

1

1

5

1

1

1

1

1

1

1

5

1

1

3

1

1

5

3

4

1

1

1

6

10

10

12

20

3

8

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

判定後

判定後

判定後

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｶﾞｰﾃﾞﾝ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

判定直前

DR直前

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｶﾞｰﾃﾞﾝ

ﾏｲﾅｰ

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

ﾘｱｸｼｮﾝ

20m

20m

20m

20m

視界

視界

自身

単体

単体

単体

範囲

自身

自身

単体

単体

自身

自動

錬金術

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

ｼﾅﾘｵ1回

ｼﾅﾘｵ1回

ｼﾅﾘｵ1回

ｼﾅﾘｵ1回

ｼﾅﾘｵ1回

SAP1回

ｼﾅﾘｵSL回

1

ﾗｳﾝﾄﾞ1回

ｼﾅﾘｵ1

ﾁｪﾝｼﾞｽｹｲﾙ中

DR直後に使用。ﾀﾞﾒを0に。

ｲﾝﾊﾞﾙﾈﾗﾌﾞﾙおかわり。

物防魔防+【SLx4】　ﾗｳﾝﾄﾞ継続

武器攻撃判定ﾀﾞｲｽを1つ消す

ﾘｱｸｼｮﾝ判定ﾀﾞｲｽを1つ消す

魔術判定ﾀﾞｲｽを1つ消す

↑3つのうち1つおかわり

ﾀﾞﾒ+2D　移動で効果消滅　ﾗｳﾝﾄﾞ継続

ｶﾞｰﾃﾞﾝ以外のｾｯﾄｱｯﾌﾟを使える

ｶﾞｰﾃﾞﾝを場面選択視界に変更

物防魔防に+ＳＬx3

対象の攻撃を単体で対象を自身に。射程は無視。

なにがなんでもｶﾊﾞｰできる

最大HP+SLx30

ｽｷﾙやｱｲﾃﾑ効果で防御低下無効

ﾌｪｲﾄｰ2.ｶﾞｰﾃﾞﾝを視界場面選択ｼｰﾝ継続に変更

物魔防+SL*3　３点払い続ければ継続

体力SLx100回復

攻撃自動命中　D-[SL*10]

ｱｲﾃﾑ鑑定に＋1Ｄ

可搬重量=筋力基本値x2

物防　魔防　+5



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ヴィクティム ｱｯﾌﾟﾃﾞｰﾄ

ｳｴﾎﾟﾝﾁｪﾝｼﾞ

ﾄﾚｰﾆﾝｸﾞ　幸運

ﾄﾚｰﾆﾝｸﾞ　筋力

ﾊﾞｲﾀﾘﾃｨ

ﾄﾚｰﾆﾝｸﾞ　精神

ﾄﾚｰﾆﾝｸﾞ　器用

ﾊﾟﾗﾃﾞｨｵﾝI

ﾊﾟﾗﾃﾞｨｵﾝⅡ

ﾊﾟﾗﾃﾞｨｵﾝⅢ

ｽﾀｲﾙ:ﾃﾗ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

1

ﾌｪｲﾄ1

ﾌｪｲﾄ1

7

ﾑｰｳﾞ

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ 至近 範囲選択 自動 5

指定能力　筋力+5

携帯品と装備品を入れ替える

幸運+3

筋力+3

HP+CL

ﾌｪｲﾄ1点消費でﾀﾞﾒｰ5

複数回攻撃やｶﾊﾞｰ不可をｶﾊﾞｰ可能

ﾊﾟﾗﾃﾞｨｵﾝIの効果を[ﾌｪｲﾄx5点]軽減に変更

騎乗状態のみ有効。対象にSLx5のHPﾛｽ

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

