
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ガルフレオン・ハンゾロ・ニャーバッカ

グラスランナー

放浪者

9

3229

マナ不干渉、虫や植物との意思疎通

男 19

近所では一番の物知り
7人兄弟姉妹の長男
我慢比べ大会で優勝した

14

1

10

10 6 30 + 2 5

7 11 32 5

1 11 13 + 2 2

15 4 20 3

4 2 16 + 2 3

16 4 30 5

フェンサー

スカウト

レンジャー

バード

9

8

1

1

トレジャーハント

ファストアクション

挑発攻撃

武器習熟A/ソード

武器習熟S/ソード

必殺攻撃

回避行動

2120

2123

1-287

1-281

1-281

1-288

1-279

0

0

9 14 14 11

0

ソフトレザー

バックラー

7

1 1

1

16

3

3フェンサー

マレット

予備マレット×9

キック

ファストスパイク

魔人殺しの短剣

ピアシング

パンチ

ポイズンソード

武器無しのデータ

ダガー+1　魔人に対して打撃力+10　魔神の回避力、抵抗力を1点下げる。

妖精の武器（土）

武器無しのデータ

1H#

1H投

1H投

1H拳

1 1

1 1

0 -1

1 1

3 1

4

0

8 1

15

15

13

15

15

14

14

15

12-1 11 6

12-1 11 6

11 11 5

9 14 6

9 15 3

8 14 14

11 11 0

8 15 8

3 32 96 16 3 47

0/× 13 12 14 0

赤の眼鏡

幸運のお守り

ウェポンホルダー

宗匠の腕輪

ブーツ

剛力の腕輪

叡智の腕輪

戦利品の出目+1

グラスランナーの青年
ガルフまたはガルフレオンと呼ばれる
東方ハチマン国の英雄ハットリ・ハンゾロと相棒のニャーバッカから名前を付けた
子供の頃父親に読んでもらったハンゾロの物語からニンジャというマジカルファイターに憧れがある
いつか魔法という物を使ってみたいと思っている



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

ガルフレオン・ハンゾロ・ニャーバッカ

交易共通語

汎用蛮族語

グラスランナー語

○ ○

○

○ ○

モラル

アーリーバード

終律：春の強風

祝福の剣

ウィークネスリピーラー

使いやすいエンジェルフェザー
命中した場合　弱点が判明した物として扱われる

5

2 2

14

14

16

-1 14

10-1 14 5

10-1 15 17

591 591

経費累計

冒険者セット

スカウト用ツール

救命草x6

保存食1週間分x2

アウェイクンポーションx3

パイプ

刻みたばこ10回分

アンロックキーx3

楽器

魔香草x74

水晶の首飾り

魔符（生命抵抗）x4

予備腕輪（速）x3

予備腕輪（器用）

ペット（蛙）

魔符（精神抵抗）x3

18239
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